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CURITIBA

REGULAMENTO GERAL CIRCUITO DE XADREZ XEQUE-MATE 2024

CAPITULO | — DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 1°. O Circuito de Xadrez Xeque-Mate, edicdo 2024, tem por finalidade promover e difundir a
vivéncia da modalidade de xadrez na cidade de Curitiba.

CAPITULO Il — DA JUSTIFICATIVA

Art. 2°. Ao educar o jovem através da pratica desportiva estamos cada vez mais difundindo e
reforcando a construgdo da cidadania e os ideais do movimento olimpico. Ideais direcionados a
construcdo de um mundo melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de discriminacdo e dentro do
espirito de compreensdo mdutua, fraternidade, solidariedade, cultura da paz e fair-play (jogo limpo).
Através das atividades desportivas criancas, jovens e adultos constroem seus valores, seus conceitos,
socializam-se e, principalmente, vivem as realidades.

CAPITULO lIl - DOS OBJETIVOS

Art. 3°. O Circuito tem por objetivos:

a). Fomentar a prética do esporte com fins educativos;

b). Desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os participantes;

c¢). Contribuir para com o desenvolvimento integral do jogador como ser social, autbnomo, democratico
e participante, estimulando o pleno exercicio da cidadania através do esporte;

d). Garantir o conhecimento do esporte, de modo a oferecer mais oportunidades de acesso a pratica do
xadrez.

e). Integrar as entidades que promovem a modalidade Xadrez na cidade de Curitiba.

CAPITULO IV — DA REALIZACAO

Art. 4°. A data de realizacdo de cada etapa sera:
12 Etapa 25 de maio;
22 Etapa 27 e 28 de julho;
3?2 Etapa 21 de setembro;
42 Etapa 23 e 24 de novembro;
Etapa dos Campedes 07 de dezembro;

CAPITULO V - DATAS, LOCAIS E HORARIOS PREVISTOS

Art. 5°. O Circuito de Xadrez Xeque-Mate, edicdo 2024, sera realizado:

I- Em 04 (quatro) etapas abertas ao publico em geral;

[I- Sendo que a 22 e a 42 etapas serdo divididas em dois dias da seguinte maneira: No primeiro dia
(s&bado) para as categorias de 1 a 5 e no segundo dia (domingo) as categorias de 6 a 15.

[lI- Ndo havera possibilidade de um atleta jogar por mais de uma categoria em cada etapa, sendo
assim, ndo é permitido jogar nos dois dias do evento, pois eles compreendem uma Unica etapa.



IV- Em 01 (uma) ultima etapa, denominada Etapa dos Campedes, onde estardo aptos a participacao os
melhores colocados de cada categoria, de acordo com a tabela abaixo, apds as etapas abertas ao
publico descritas no item “I”. A Etapa dos Campedes tera carater meramente participativo, nao
valendo pontos e nédo interferindo na classificacdo final do circuito. Durante esta etapa dos
campedes, ocorrera a premiacéo final do Circuito de Xadrez Xeque-Mate.

Quantidade de classificados para a Etapa dos Campedes:

CLASSE ESCOLAR

1) 1° Ano: 10 primeiros colocados;
2) 2° Ano: 10 primeiros colocados;
3) 3° Ano: 10 primeiros colocados;
4) 4° Ano: 10 primeiros colocados;
5) 5° Ano: 10 primeiros colocados;
6) 6° Ano: 10 primeiros colocados;
7) 7° Ano: 10 primeiros colocados;
8) 8° Ano: 10 primeiros colocados;
9) 9° Ano: 10 primeiros colocados;
10) Ensino Médio: 10 primeiros colocados;

CLASSE ABERTO

11) Ensino Superior: 5 primeiros colocados;

12) Comerciarios: 5 primeiros colocados;

13) Comunidade: 5 primeiros colocados;

14) Veterano (acima de 65 anos): 5 primeiros colocados;
15) Classe Especial: 5 primeiros colocados.

§ 1°. As etapas seguirdo preferencialmente os seguintes horarios:

a) Confirmacg@es das inscrigdes: Das 6h as 8h30.
b) Cerimbnia de Abertura: 09h00.

c) Horario de Inicio da 12 Rodada: 09h10

d) Intervalo para almogo: 12h00 as 13h00.

e) Reinicio: 13h10.

f) Encerramento e Premiac&o: 18h.

§ 2°. Os jogadores que se apresentarem ap0Os 0 horario da confirmacdo sé poderdo jogar a partir da
segunda rodada, se ainda houver vaga.

§ 3°. As etapas ocorrerdo preferencialmente aos sadbados, nas seguintes datas:

1° Etapa — 25 de maio de 2024.

Local: Ginasio Taruma;

Endereco: Av. Victor Ferreira do Amaral, 1649 - Taruma, Curitiba — PR;
Organizacdo: SMELJ

2° Etapa — 27 e 28 de julho de 2024.

Local: SESC Portao;

Endereco: Rua Jodo Bettega, 770 - Portdo, Curitiba — PR;
Organizacédo: SESC.

3° Etapa — 21 de setembro de 2024.

Local: Ginasio Taruma;

Endereco: Av. Victor Ferreira do Amaral, 1649 - Taruma, Curitiba — PR;
Organizacdo: SMELJ.

4° Etapa — 23 e 24 de novembro de 2024.

Local: SESC Portao;

Endereco: Rua Joéo Bettega, 770 - Portdo, Curitiba — PR,;
Organizacéo: SESC Portéo.



Etapa dos Campebes — 07 de dezembro de 2024.
Local: Sesc Agua Verde;

Endereco: Av. Republica Argentina, 944 — Agua Verde;
Organizacéo: SESC e SMELJ.

CAPITULO VI - DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

Art. 6° Os jogadores poderdo inscrever-se individualmente, em equipes, por instituicbes de ensino,
clubes ou empresas, respeitando a categoria. Na classe escolar os jogadores terdo que
obrigatoriamente se inscreverem pela instituicdo de ensino na qual esta devidamente matriculado.

6.1 As inscricbes serdo gratuitas;

6.2 As inscricbes deverdo ser feitas nos prazos estabelecidos (conforme tabela abaixo) pela
organizacao do evento, exclusivamente através do formulario eletrénico disponivel no site da FEXPAR
(www.fexpar.com.br), ndo serdo aceitas inscricbes no dia do evento.

Etapa de 25/05, inscri¢cfes iniciam no dia 24/4 as 8h e véao até 20/5 ou atingir o limite de 1500 inscritos.

Etapa de 27/07 e 28/07, inscriges iniciam no dia 19/06 as 8h e vao até 23/7 ou atingir o limite de 1500
inscritos. O limite por dia de evento € de 1000 jogadores. Sendo assim o quantitativo maximo para as
categorias de 1°,2°,3°,4° e 5° ano somadas sera de 1000 e o mesmo vale para as categorias de 6°,
7°,8°, 9° anos, Ensino Médico, Ensino Superior, Veterenos, Comerciarios e Comunidade.

Etapa de 21/09, inscrigfes iniciam no dia 21/8 as 8h e vao até 18/09 ou atingir o limite de 1500 inscritos.

Etapa de 23/11 e 24/11, inscri¢cdes iniciam no dia 23/10 as 8h e vao até 20/11 ou atingir o limite de 1500
inscritos. O limite por dia de evento € de 1000 jogadores. Sendo assim o quantitativo maximo para as
categorias de 1°,2°,3°,4° e 5° ano somadas sera de 1000 e o mesmo vale para as categorias de 6°,
7°,8°, 9° anos, Ensino Médico, Ensino Superior, Veterenos, Comerciarios e Comunidade.

Etapa dos Campedes, apenas os classificados e com inscricdo automatica.

6.3 As substituicbes seréio aceitas até a quarta-feira antes do evento, exclusivamente pelo e-mail oficial
do evento xequemate @fexpar.com.br

6.4 O numero de inscri¢cdes serd limitado por etapa e ndo havera lista de espera.

§ 1°. Aos jogadores que se inscreverem e, injustificadamente, ndo compareceram a etapa, poderao ser
aplicadas as seguintes punigdes:

a) A instituicAo que o jogador representa perdera 02 pontos, da somatoéria de pontos obtidos pela
equipe na referida etapa, caso solicite a retirada do jogador apés o prazo de substituicao;

b) A instituicdo que o jogador representa perdera 04 pontos, da somatéria de pontos obtidos pela
equipe na referida etapa, caso o ele ndo comparega na etapa;

c) A justificativa dos jogadores que faltarem, podera ser feita através do e-mall
xequemate @fexpar.com.br até a quarta-feira sequente a realizacao da etapa.

§ 2°. Sera publicada lista no site da FEXPAR indicando as instituicbes que perderam pontos.
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CAPITULO VIl - DAS CATEGORIAS

Art. 7°. O Circuito sera disputado em duas classes divididas em categorias conforme abaixo detalhado:

CLASSE ESCOLAR CLASSE ABERTO

1) 1° Ano 11) Ensino Superior

2) 2° Ano 12) Comerciarios

3) 3° Ano 13) Comunidade

4) 4° Ano 14) Veterano (acima de 65 anos)
5) 5° Ano 15) Classe Especial (PCD)
6) 6° Ano

7) 7° Ano

8) 8° Ano

9) 9° Ano

10) Ensino Médio

CAPITULO VIl - DA COMPOSICAO DAS EQUIPES
Art. 8°. A equipe podera ser composta pelo quantitativo maximo de quarenta participantes.

§ 1°. Ao técnico cabera acompanhar sua equipe em todos os momentos programados pela organizagéo
e também fora das areas de competigao.

§ 2°, Caso possua mais de quarenta participantes, as equipes poderao se dividir entre equipe “A” e
equipe “B”, entretanto, ressalta-se que equipe “A” e equipe “B” da mesma Instituicdo sdo equipes
diferentes.

§ 3°. Para os atletas PCD sera necessaria a apresentacao do laudo e comprovante de sua necessidade
no momento da inscri¢ao.

§ 4° O jogador fica obrigado a participar das etapas sempre pela mesma equipe. Os casos omissos
serdo analisados pela coordenagéo do evento.

§ 5° Ao jogador cabera:

a) respeitar o regulamento, os coordenadores, técnicos, seus companheiros, adversarios, arbitros e
espectadores;

b) apresentar documento comprobatério de sua faixa etaria e declaracdo de matricula quando solicitado
pela organizacéo.

CAPITULO IX — DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 9. Seréo utilizadas as regras vigentes da FIDE (Federacdo Internacional de Xadrez) do Xadrez
Rapido, adaptadas para cumprir 0os objetivos formativos e educacionais, bem como o regulamento do
Circuito de Xadrez Xeque-Mate.

§ 1°. Em todas as categorias valem as regras vigentes de xadrez rapido da FIDE, ou seja, dois lances
ilegais perdem.

§ 2°. SO serdo aceitas reclamacfes de resultado, antes do inicio da rodada seguinte. Ou seja, s6 é
possivel reclamar da pontuacao da 12 rodada antes do inicio da 22 rodada.

§ 3°. O Sistema de disputa padrao serd o Sistema Suico, em sete rodadas. Dependendo do niumero de
inscritos em cada classe, a Equipe Técnica de Arbitragem e Coordenacado podera alterar o sistema de
disputa, o nimero de rodadas, agrupar enxadristas de diferentes categorias para 0 emparceiramento,
resguardando a pontuacéo e premiacdo de cada classe.



8§ 4°, Critérios de desempate no sistema suigo:

1° confronto direto;

2° milésimos medianos;

3° milésimos totais;

4° maior numero de vitérias;

5° arranz System;

6° armagedon - apenas para as cinco primeiras colocacdes - com cinco minutos para o jogador
das negras e seis minutos para o jogador das brancas, sendo as cores sorteadas. O jogador das
brancas vence com a vitoria e o jogador das negras vence com o empate ou com a vitoria.

§ 5°. Critérios de desempate para sistema Schuring:

1° sonnenborn-berger;

2° nimero de vitérias;

3° confronto direto;

4° maior numero de vitérias de negras;

5° armagedon - apenas para as cinco primeiras colocacdes - com cinco minutos para o jogador
das negras e seis minutos para o jogador das brancas, sendo as cores sorteadas. O jogador das
brancas vence com a vitéria e o jogador das negras vence com 0 empate ou com a vitéria.

8§ 6°. O tempo de reflexdo sera de 12 minutos no relégio analégico e 10 minutos + 2 segundos no
reldgio digital.

Art. 10. Para efeito do emparceiramento e processamento dos dados sera utilizado o swiss manager.
CAPITULO X — DA PREMIACAO

Art. 11. Serado concedidos 0s seguintes prémios aos participantes nas etapas abertas ao publico:
11.1 Medalhas de participacéo para todos os jogadores;

11.2 Nas categorias do 1° ano ao Ensino Médio, medalhas do 1° ao 5° colocado;

11.3 Nas categorias Ensino Superior, Comerciario, Comunidade e Veterano, medalhas do 1° ao 3°
colocado;

Art. 12. Serdo concedidos 0s seguintes prémios ao final das etapas abertas ao publico, descritas no
item | do art. 5°, durante a Etapa dos Campedes do Circuito de Xadrez Xeque-Mate:

12.1 Troféus de Campeédo por categoria, Vice-Campedo por categoria e 3° Colocado por categoria
serdo destinados aos trés atletas melhores classificados na somatéria das etapas abertas ao publico;

12.2 Equipe/categoria: Troféu de Camped por categoria para a equipe que mais pontuar na somatéria
das etapas abertas ao publico, descritas no item | do art. 5°.

CAPITULO XI — DA PONTUACAO FINAL

Art.13. Para efeito da classificacdo individual e por equipe (escola, clube, associacdo ou empresa) a
contagem de pontos seré definida pela pontuacao obtida em cada categoria.

§ 1°. Para a classificacao final individual serdo considerados apenas os pontos de cada jogador em
cada uma das etapas abertas ao publico, descritas no item | do art. 5°.

§ 2°, Para a classificacao final das equipes serdo considerados todos os resultados da equipe em cada
etapa. Prazo para ajuste de categoria/instituicio € a confirmacdo da etapa. Exclusivamente pela
inscricdo/ confirmacéo na etapa.



§ 3°. Esta pontuag&o acumulada etapa a etapa ficara a disposicao para consulta das equipes no site da
Federagcdo de Xadrez do Paran&d (www.fexpar.com.br) e no Portal da Prefeitura Municipal de Curitiba
(www.curitiba.pr.gov.br).

§ 4°, Esta pontuacao devera ser publicada até 48 horas apds o término da etapa.

§ 5°. Ao final das etapas abertas ao publico, descritas no item | do art. 5., sera publicada lista com os
melhores atletas de cada categoria, que estardo classificados para a Etapa dos Campedes, conforme
descri¢do no item Il do art. 5.

§ 6°. Os critérios de desempate para definicdo da classificacdo final de equipes e jogadores para
definicdo dos melhores atletas de cada categoria serao:

1° melhor colocado na primeira etapa;
2° melhor colocado na segunda etapa;
3° melhor colocado na terceira etapa;
4° maior nimero de etapas disputadas;
5° sorteio;

§ 7°. A premiacgédo da Etapa dos Campedes sera a seguinte: medalhas aos 03 (trés) primeiros colocados
de cada categoria.

CAPITULO XIl - DA ARBITRAGEM
Art. 14. Os arbitros seréo designados pela Federacao de Xadrez do Parana.
CAPITULO XlIl — DOS UNIFORMES

Art.15. Nos uniformes é permitida a insercdo de logomarca de patrocinio, desde que nao faca alusédo a
propaganda de conteldo politico, bebidas alcodlicas, cigarros e produtos que induzam ao vicio.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 16. A Coordenacdo do Circuito de Xadrez Xeque-Mate ndo tera responsabilidade por qualquer
avaria causada pelos componentes dos estabelecimentos nos locais de competicdo e demais
instalacbes ou servicos oferecidos, ficando o 6nus a cargo da Instituicdo da qual pertence o atleta que
causou o dano.

Art. 17. A Coordenacéo do Circuito de Xadrez Xeque-Mate nao se responsabilizara pelo transporte nem
pelo lanche dos atletas, ficando a cargo das instituicdes inscritas, bem como a limpeza e conservagao
do local.

Art. 18. Os participantes do Circuito de Xadrez Xeque-Mate deverdo ser conhecedores deste
Regulamento, dos Termos de Cessdo de Direitos e Responsabilidades e das regras oficiais das
modalidades esportivas, ficando sujeitos a todas as suas disposicdes e as penalidades que dele
possam emanar.

Art. 19. Quaisquer consultas atinentes ao Circuito de Xadrez Xeque-Mate, sobre matéria ndo constante
neste Regulamento, dever&o ser formuladas via e-mail (xequemate @fexpar.com.br) pelo representante
da Instituicdo/Equipe a Coordenacao do Circuito de Xadrez Xeque-Mate, que apés o devido exame,
apresentara sua solucéo através de documento oficial.

Art. 20. Compete a Coordenacado do Circuito de Xadrez Xeque-Mate, interpretar e zelar pela execucao
deste Regulamento.

Art. 21. A Coordenacdo do Circuito de Xadrez Xeque-Mate se reserva ao direito de eventualmente
atrasar, interromper e/ou cancelar a realizacdo de uma rodada, partida ou prova, quando houver
problemas de ordem organizacional ou técnica. 6
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Art. 22. ApOs o término de cada etapa a Comissdo Técnica tera o prazo de até 48 horas para
publicacéo e 96 horas para homologar os resultados.

Art. 23. Estardo classificados(a) para a Fase Final do Campeonato Paranaense de Menores 2023, o
melhor jogador e a melhor jogadora de cada categoria, do 1° ano ao ensino superior.

Art. 24. Este regulamento estard sujeito a modificagfes, conforme necessidade da Organizacgao.
Art. 25. Os casos omissos do presente regulamento serdo resolvidos pela Organizacdo, ouvidos 0s

interessados, desde que iSso seja hecessario.

Curitiba, 5 de abril de 2024.
Coordenacéo Esporte Estudantil - SMELJ



