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REGULAMENTO GERAL
82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA — 2026

TiITULO |
CAPITULO | — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 - Este regulamento é o conjunto das disposicdes que regem a competicdo dos 82 JOGOS DAS
ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA.

CAPITULO Il — DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 22 - Desenvolver o esporte estudantil para alunos de escolas publicas municipais, estaduais e federais
do Municipio de Curitiba e Regido Metropolitana.

CAPITULO Il - DA JUSTIFICATIVA

Art. 32 O investimento no esporte nas suas diversas manifestacdes possibilita reforgar a construcdo da
cidadania. Através das atividades desportivas, criancas e jovens desenvolvem valores e socializam-se,
contribuindo, assim, para a formacao integral dos alunos.

CAPITULO IV — DOS OBJETIVOS
Art. 42 - Os 82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA tém por objetivos:

a) propiciar a valorizacdo do esporte como ferramenta educacional e social;

b) incentivar a formacdo de novos atletas e futuros talentos esportivos;

c) promover o equilibrio técnico entre os participantes;

d) promover maior integracdo entre os Centros de Esporte e Lazer da SMELJ e Escolas Publicas no
entorno;

e) fortalecer o esporte nas dez regionais administrativas de Curitiba.

TITULO 1l
CAPITULO | - DA REALIZAGAO

Art. 52 A organizac3o e a dire¢do dos 82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA ficara a cargo do
Departamento de Esporte da Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e Juventude, situado a Rua Trajano Reis,
282 — Sado Francisco — (41) 3350-3708 (Mariana) ou (41) 3350-3703 (Darci).
§ Paragrafo Unico - Em cada local de competicdo haverd um coordenador especifico designado pela
Coordenacdo Geral e/ou Nucleo Regional de Esporte e Lazer para representa-la em assuntos
pertinentes as partidas programadas e também, estard apto a compor, quando, e se necessario, a
equipe de arbitragem, a quem ndo caberd recurso ou recusa por parte dos participantes na
competicgao.

CAPITULO Il — DAS RESPONSABILIDADES

Art. 62 - Ao Departamento de Esporte cabera:
a) indicar o Coordenador Geral dos 82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA;
b) elaborar o Regulamento Geral e Especifico dos jogos;



c) indicar a composi¢do da Comiss3o de Etica Especial e da Comissdo Organizadora;

d) indicar os locais e instalacGes da fase final;

e) solicitar as FederacGes e/ou dérgdos representantes das modalidades participantes, a indicacdo de
seus representantes para compor a equipe de Apoio Técnico e equipe de Arbitragem, das respectivas
modalidades;

f) Divulgar a programacdo esportiva, a apuracdo dos resultados e os boletins técnicos e
administrativos oficiais;

g) Coordenar, elaborar e programar a fase final dos jogos.

6.1 - Aos Nucleos Regionais de Esporte e Lazer:
a) Indicar o coordenador local durante afase regional;
b) Realizar a fase regional e indicar as escolas publicas da regional, que participardo da fase final dos
jogos, conforme o sistema de competicdo (Capitulo IV) deste Regulamento.
TiTULO 1Nl

CAPITULO I - DATAS PREVISTAS

Art. 72 - Serdo realizados nos seguintes periodos:

82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA
10/03 a 17/03/2026
PERIODO DE
INSCRICAO ** Preenchimento formuldrio préprio (anexo I) e encaminhamento
via e-mail para NREUs
https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil /787
REALIZACAO
FASE REGIONAL 23/03 a 10/04/2026
REALIZACAO 15a17/04/2026 e 27 a 30/04/2026
FASE FINAL *29/04: BADMINTON

*A modalidade Badminton sera realizada exclusivamente na Fase Final.

Obs.: Calenddrio sujeito a alteragoes.
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CAPITULO Il - DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art. 82 - As modalidades a serem disputadas, serao:
BASQUETEBOL, FUTSAL, HANDEBOL, TENIS DE MESA, VOLEIBOL e BADMINTON ambas nos naipes
masculino e feminino.

TiTULO IV
CAPITULO I - DA COMPOSICAO DAS EQUIPES

Art. 92 - Nas modalidades coletivas a equipe que representarad a Instituicdo de Ensino podera ser composta
por até 16 (dezesseis) atletas inscritos, o nimero minimo de inscritos serd de 06 (seis) atletas para o Futsal
e 07 (sete) atletas para o Voleibol, 09 (nove) atletas no Handebol e 06 (seis) atletas no Basquetebol. Na
modalidade Ténis de Mesa, a Instituicdo de Ensino podera inscrever até 04 (quatro) atletas, sendo 02
(dois) na categoria masculino e 02 (dois) na categoria feminino. Na modalidade Badminton, a regional
podera inscrever até 02 atletas femininos e até 02 atletas masculino, e as disputas acontecerdo somente
na Fase Final.

§ 12 - Ao técnico caberd acompanhar sua equipe em todos os jogos ou provas programadas e

também, fora das dreas de competicao.

§ 22 - Ao técnico e atleta cabera respeitar o regulamento, os coordenadores, seus companheiros,

adversarios, arbitros e espectadores.

CAPITULO Il - DA CONDICAO DE PARTICIPACAO

Art. 102 - Poderio participar dos 82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA as Instituicdes de Ensino
regular, fundamental das redes municipal, estadual e federal de Curitiba e regidao metropolitana.
§ 12 - Cada instituicdo de ensino poderad inscrever apenas uma equipe em cada modalidade.
§ 22 - Somente poderdo participar dos jogos, alunos nascidos entre 2012 a 2014 (categoria Sub-
14) e 2009 a 2011 (categoria Sub-17), que estejam regularmente matriculados e frequentando a
Instituicdo de Ensino que solicitou a inscricdo;

Art. 112 - Depois de encerrado o prazo de inscri¢ao, os atletas inscritos somente poderao ser substituidos
em caso de lesdao que impeca sua participacao, mediante apresentacao de Laudo Médico.

§ 12- O Laudo Médico deverd ser enviado ao Nucleo Regional SMELJ na fase regional.

§ 22 - A substituicdo ndo é valida para a fase de semifinal e final.

Art. 122 - Sera permitida a inscricio e/ou participacdo de atletas que ja tenham concluido o ensino
fundamental, essa condigdo somente para a categoria Sub-17.

Art. 132 - N3o serd permitida a participacao de dirigentes, técnicos e atletas que estejam cumprindo penas
estabelecidas pela Comissdo de Etica.

Art. 149 - Sera obrigatdria aos técnicos e responsaveis a apresentacdo de um dos documentos relacionados
abaixo, em sua forma original, fotocépia autenticada ou documento de identificacdo digital obtido através
da plataforma gov.br, dentro do periodo de validade, bem como deverdo estar previamente credenciados e
habilitados no Sistema Jogos para dirigir sua equipe:

- Carteira de Identidade Nacional (CIN);

- Carteira de Identidade (RG), expedida por qualquer um dos Estados membros da Republica

Federativa do Brasil;



- Carteira de Identidade Civil ou Militar;

- Carteira Profissional ou de Trabalho;

- Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH);

- Carteira de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;
- Passaporte;

- Carteira de Professor expedida pelo Ministério da Educacao;

- Carteira de Identificagdo do Professor (com foto), emitida pela SEED;
- Carteira do CREF.

§ 12 - A ndo apresentagao de um dos documentos acima relacionados, impedira a participacao do
técnico ou responsavel na partida (jogo).
§ 22 - Nao serd aceito foto de documento ou cépia xerografica sem autenticagao.

Art. 152 - Serd obrigatdria, para os atletas inscritos, a apresentacao de um dos documentos relacionados
abaixo, em sua forma original, fotocdpia autenticada ou versao digitalizada (emitido pelo gov.br), antes do
inicio de cada partida (jogo), em nimero minimo suficiente para cumprir as regras das modalidades e/ou
as especificacbes deste Regulamento:

- Carteira de Identidade Nacional;

- Carteira de Identidade (RG), expedida por qualquer um dos Estados membros da Republica

Federativa do Brasil;

- Carteira de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

- Passaporte;

- Protocolo de solicitagdo de documento de Identidade (RG) com foto 3x4 atualizada, acompanhado

da certiddo de nascimento;

§ 12 - A ndo apresentacao de um dos documentos acima relacionados, impedira a participacdo do

aluno/atleta na partida (jogo).

§ 22 - Em caso de extravio do documento de Identidade (RG), serd aceito Boletim de Ocorréncia
Policial acompanhado da certiddo de nascimento e foto 3x4 atualizada.

§ 32 - Um representante da equipe de arbitragem e/ou coordenador da modalidade, procedera a

conferéncia das credenciais em todas as participacdes dos atletas nos jogos.

§ 42 - Em caso de constatacao de descumprimento, na apresentacdo de documentos, o técnico e os
alunos/atletas estardo sujeitos as sansdes previstas no Cédigo de Etica, e a equipe serd considerada
desclassificada, caso ndo conte com o niumero minimo de atletas para cumprir a exigéncia das Regras
Oficiais da modalidade.

Art. 162 - Nenhum atleta ou equipe podera competir sem a presenga de um técnico — com excecao da
modalidade badminton — caracterizando assim o WxO. Em caso de expulsdo do técnico, a equipe podera
concluir a partida sendo dirigida pelo capitao.

Art. 172 - Nenhum componente da equipe podera participar dos Jogos sem que conste na relagao
nominalda modalidade, aprovada pela Comissdao Organizadora.

§ 12 - Toda inscricdo de atleta deixara claro que o mesmo foi submetido a exame médico e encontra-se
em perfeitas condi¢bes de salde para a pratica esportiva, ndo cabendo a organizacdo qualquer
responsabilidade quanto ao bem estar fisico e clinico dos participantes, ou a ocorréncia de acidentes a
qualquer tempo e/ou em situacOes pertinentes a competi¢cdo, no entanto, todas as medidas serdo
tomadas para garantir a seguranca dos atletas.

§ 22 - Toda inscricdo de atleta ou responsavel deixara claro que o mesmo autoriza o direito de uso de
imagem e voz pelos organizadores da competicao em noticias, propagandas e divulgacdes de acdes da
Prefeitura Municipal de Curitiba.



CAPITULO Il - DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

Art. 182 - Cada Nucleo Regional de Esporte e Lazer da SMELJ poderad aceitar inscrever de:

a) Até 08 equipes de escolas publicas para as modalidades coletivas;

b) Até 02 atletas de cada género, de até 08 escolas publicas, para a modalidade Ténis de Mesa
Individual.

c) Até 02 atletas de cada género POR INSTITUICAO DE ENSINO, para a modalidade Badminton
Individual, para as disputas somente na Fase Final.

Art. 192 - Para que uma equipe possa ser inscrita nos Jogos deve seguir os seguintes procedimentos:

a) Para realizar a inscricdo nos Jogos pela primeira vez, o Estabelecimento deve acessar o
Regulamento Geral e seguir as cldusulas do mesmo, e em casos de duvidas entrar em contato com a
Comissao Organizadora através dos telefones 3350-3708 (Mariana) ou 3350-3703 (Darci), durante o
horario de expediente (das 08:00 as 12:00 horas e das 14:00 as 18:00 horas). Esta SENHA servira para
todos os Jogos.

b) a inscricao dos atletas e dirigentes, nas modalidades, deverd ser efetuada pela instituicdo através
do preenchimento de formulario préprio (anexo |) e enviado por e-mail para os Nucleos Regionais
da SMELJ (anexo Il);

c) apds concluir a inscricdo de cada modalidade e género (envio do e-mail para os NRELJs), devera
imprimir o e-mail do NRELJ cokm a ciéncia e comprovante do recebimento do formulario de
inscricdo, este servird como garantia da inscricdo da equipe se houver qualquer problema durante a
competicao;

d) o Formuldrio de Inscricdo, separadamente por modalidade e género, deverd ser assinado pelo
Diretor do Estabelecimento e pelo Coordenador de Esporte, ou Coordenador Pedagdgico, e entregue,
obrigatoriamente, até a segunda partida que disputar, em cada modalidade, para o Coordenador da
SMELJ presente no local da partida.

CAPITULO IV - DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 202 - As modalidades coletivas serdao Basquetebol masculino e feminino, Futsal masculino e feminino,
Handebol masculino e feminino, Voleibol masculino e feminino. As modalidades individuais serdo Ténis
de Mesa masculino e feminino e Badminton masculino e feminino.

Art. 212 - A competicdo ocorrera em duas fases da seguinte forma:

Para o Futsal Masculino:

a)

b)

d)

Para cada regional, o minimo sera de 02 e maximo de 08 equipes, sendo a formacdo de até 02
grupos, de acordo com o numero de equipes.

A forma de disputa da fase regional sera de rodizio:

b.1) com 02 concorrentes: serd disputado em “melhor de 3 partidas”, sendo 2 partidas vencedoras,
definindo o primeiro e segundo colocados.

b.2) de 03 a 05 concorrentes: sistema de rodizio em grupo Unico, classificando-se para a fase final os
dois primeiros colocados por regional.

b.3) de 06 a 08 concorrentes: em dois grupos, serd adotado o sistema de rodizio em turno unico,
classificando-se para a fase final o primeiro colocado de cada grupo.

A fase final de cada modalidade sera disputada no sistema de eliminatéria simples entre as equipes
classificadas na fase anterior.

A equipe que deixar de comparecer ao jogo programado, com o minimo de atletas necessarios (WxO
consumado), sera desclassificada automaticamente e todos os resultados dos jogos que participou serdo
anulados. Esta penalizac3o sera aplicada independente do julgamento proferido pela Comissdo de Etica
Especial.



Para as demais modalidades coletivas — Futsal Feminino, Basquetebol Feminino e Masculino, Handebol
masculino e feminino e Voleivol Feminino e Masculino:
a) Para cada regional, o minimo serda de 02 e maximo de 08 equipes, sendo a formacdo de até 02
grupos, de acordo com o nimero de equipes.
b) Sera adotado o sistema de rodizio em turno Unico, classificando-se para a fase final o primeiro colocado
por regional.
b.1) com 02 concorrentes: sera disputado em “melhor de 3 partidas”, sendo 2 partidas vencedoras,
classificando-se para a fase final o primeiro colocado por regional.
b.2) de 03 a 05 concorrentes: sistema de rodizio em grupo unico, classificando-se para a fase final o
primeiro colocado por regional.
b.3) de 06 a 08 concorrentes: em dois grupos, serd adotado o sistema de rodizio em turno Unico,
classificando-se para a fase final o primeiro colocado da regional. Neste caso, o primeiro colocado de cada
grupo disputam uma partida entre si para definir o campeao da regional.
c) A fase final de cada modalidade sera disputada no sistema de eliminatéria simples entre as equipes
classificadas na fase anterior.

Para o Ténis de Mesa Individual:

a) Em cada regional, 02 a 08 Institui¢Ges indicardo até 02 atletas por género (04 no total, sendo 02 masculino
e 02 no feminino). O sistema de disputa serd definido de acordo com o numero de atletas, classificando para
a fase final 02 atletas masculinos e 02 atletas femininos, totalizando 04 por regional.

b) A fase final serd disputada de acordo com o nimero de atletas.

Para o Badminton Individual:

a) Cada Regional poderad inscrever até 02 atletas do género feminino e 02 atletas do género masculino.
b) O sistema de disputa sera definido de acordo com o nimero de atletas.

CAPITULO V- DA PREMIACAO
Art. 222 - Ser3o concedidos aos participantes:

a) Medalhas de 19, 29 e 32 lugares para os atletas das modalidades coletivas e individuais e troféu
para a equipe camped nas modalidades coletivas.

CAPITULO VI - DA ARBITRAGEM

Art. 232 - Os arbitros serdo designados pelas respectivas Federa¢des ou designados pela SMELJ, e nao
poderdo ser recusados em hipétese alguma.

CAPITULO VII - DOS UNIFORMES

Art. 242 - O uniforme, para as modalidades coletivas, sera composto de jogo de camisas ou coletes
iguais e numerados e calcbes da mesma cor predominante, ténis e meias.
a) Obrigatdrio o uso de caneleiras pelos atletas na modalidade de Futsal.
b) Nao sera permitido uso de piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que coloque
em risco a integridade fisica dos atletas.
c) O atleta ndo podera jogar descalco, vestindo chinelos, sapatos ou similares.
d) Somente serd permitido o uso de éculos apropriados para a pratica esportiva, e caso o objeto ndo
ser apropriado para o esporte, o atleta somente podera jogar com autorizagao por escrito e assinada

7



pelo técnico conjuntamente com a assinatura dos pais e/ou responsaveis.

Art. 252 - Para as modalidades individuais, o uniforme serd composto de camisetas com mangas, bermudas,
shorts ou calcas, meia e ténis, apropriados para a pratica esportiva.

Art. 262 - Cada equipe sera responsavel pela confeccdo e manutencao e guarda de seus uniformes. Sugere-
se que as equipes levem para os locais de competi¢do dois uniformes de cores diferentes. Caso as equipes
possuam uniforme com cores semelhantes, serd realizado um sorteio para definir qual das equipes devera
mudar o uniforme. Caso a equipe perdedora do sorteio ndo possua uniforme reserva, a organizagao dos
Jogos emprestara coletes.

Art. 272 - Nos uniformes é permitida a inser¢ao de logomarca de patrocinio, desde que ndo faca alusao a
propaganda de conteudo politico, bebidas alcodlicas, cigarros e produtos que induzam ao vicio.

CAPITULO VIl — DOS BOLETINS

Art. 282 - Os comunicados oficiais serdo publicados através de boletins informativos, que poderdo ser
retirados na Secretaria Geral pelas pessoas devidamente credenciadas pela instituicdo de ensino e/ou pelo
site da Prefeitura Municipal de Curitiba https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-
estudantil/787.

§ 12 - Os boletins gerais e especificos das modalidades serdo numerados e datados e as informagdes
neles contidas poderdo ser alteradas dia a dia, ficando assim, validas as informacdes dos boletins
mais atualizados.

§ 22 - A Comissdo Organizadora, ndo se responsabilizard pelo ndo conhecimento dos boletins e
alteragbes publicadas em notas oficiais quando por falha do sistema eletrdnico, cabendo as
Instituicoes solicitar informacdes junto a Comissao Organizadora.

TiTULO V
CAPITULO | — DA COMISSAO DE ETICA ESPECIAL

Art. 292 - A Comissdo de Etica Especial, nomeada pelo Departamento de Esporte da Secretaria Municipal
do Esporte, Lazer e Juventude, serd responsavel pela justica desportiva dentro do evento. Responsabilizar-
se-a pela abertura dos processos, julgamento dos pedidos e das infragcdes, bem como da aplicacao das
respectivas sang¢des. Sera responsavel por encaminhar suas decisdes para a publicacdo dos Boletins Gerais
do evento.

Art. 302 - As pessoas fisicas ou juridicas (Unidades da Federagao, Instituicdes de Ensino, componentes das
delegacdes, arbitros, auxiliares e outros) que infringirem este Regulamento, decisGes da Comissdo
Organizadora ou cometerem faltas disciplinares no transcurso das competicdes ou dentro da jurisdicdao da
sede dos jogos, estardo sujeitas as san¢des previstas no Codigo de Etica.

Art. 312 - Disciplinarmente as Competi¢des s3o regidas pelo Regulamento, pelos dispositivos do CODIGO
DE ETICA DA SMELI e pelos boletins oficiais publicados pela Comiss3o Organizadora.

Art. 322 - Os prazos para apresentar reclamagdes ou queixas e recursos das decisdes da Comiss3o de Ftica
estdo inseridos no CODIGO DE ETICA DA SMELJ, que esta disponivel no site da Prefeitura Municipal de
Curitiba: https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil /787.
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TiTULO VI

CAPITULO | — DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 332 - A Comissdo Organizadora dos 82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA, ndo terd
responsabilidade por qualquer avaria causada pelas delegacdes das instituicdes de ensino nos locais de
competicdo e demais instalagdes ou servicos oferecidos, ficando o 6nus a cargo destas delegacdes.

Art. 342 - Os participantes deverdao ser conhecedores deste Regulamento, dos Termos de Cessdao de
Direitos e Responsabilidades e das Regras Oficiais das modalidades esportivas, ficando sujeitos as suas
disposicdes e as penalidades que dele possam emanar.

Art. 352 - Quaisquer consultas atinentes sobre matéria ndao constante neste Regulamento, deverao ser
formuladas pelo representante da equipe a Comissdo Organizadora, que apds o devido exame, apresentara
sua solugdo através de documento oficial.

Art. 362 - Compete a Comissdo Organizadora, interpretar e zelar pela execucao deste Regulamento.

Art. 372 - A equipe que deixar de comparecer ao jogo programado, com o minimo de atletas necessarios
(WxO consumado), sera desclassificada automaticamente e todos os resultados dos jogos que participou
serdo anulados. Esta penalizacdo sera aplicada independente do julgamento proferido pela Comissdo de
Etica Especial.

Art. 382 - As equipes deverao apresentar-se na hora prevista de seu jogo com uniforme apropriado,
havendo uma tolerancia de 15 minutos somente para o primeiro jogo de cada periodo, ndo havendo tal
tolerancia para os demais.

Paragrafo Unico - As equipes ndo terdo direito ao aquecimento muscular ou em quadra apés o horario
previsto para o inicio do jogo.

Art. 392 - A Comissdo Organizadora se reserva o direito de eventualmente atrasar, interromper e/ou cancelar
a realizagdo de uma partida ou prova.

Art. 402 Os casos omissos do presente regulamento serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora, desde
gue isso seja necessario.



REGULAMENTOS MODALIDADES

82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA — 2026
REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETEBOL

1 - A Competicdo de Basquetebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da Féderation International de
Basketball - FIBA adotadas pela Confederacdo Brasileira de Basketball - CBB, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2 - Na categoria Sub 17 serdo obedecidos os seguintes critérios:

2.1 - O tempo de jogo sera de 40 (quarenta) minutos, divididos em quatro quartos de 10 (dez) minutos, sendo
cronometrado o Ultimo minuto de cada quarto. Entre o 12 e 22 e entre 32 e 42 quartos, haverd um intervalo de 1 (um)
minuto, e entre o 22 e 32 quartos, o intervalo serd de 05 (cinco) minutos. Em caso de empate no tempo regulamentar,
far-se-a um periodo extra de 5 (cinco) minutos, sendo o ultimo minuto cronometrado. Persistindo o empate, serdo
cobrados 5 (cinco) lances livres para cada equipe e, mesmo assim, persistindo o empate serdo cobrados lances livres
alternados até que se conheca o vencedor.

2.2 - A bola a ser utilizada para ambos géneros sera da categoria adulto, masculino Penalty 7.8 e feminino Penalty 6.8.
(FPB).

2.3 - Cada equipe terd direito a 2 tempos técnicos durante o jogo, independente do quarto de jogo, e um tempo técnico
para o periodo de prorrogacao.

2.4 - Para o inicio da partida o nimero minimo serd de cinco atletas (documentados); caso a equipe compareca com
menos de cinco atletas para o inicio da partida serd considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe
desclassificada, e o resultado serd considerada perdedora pelo placar (minimo) de 20 x 00 para o adversario.

3 - Na categoria sub 14 serdo obedecidos os seguintes critérios:

3.1 - O tempo de jogo serd de 32 (trinta e dois) minutos, dividido em quatro quartos de 08 (oito) minutos, sendo
cronometrado o Ultimo minuto de cada quarto. Entre o 12 e 22 e entre 32 e 42 quartos, haverd um intervalo de 1 (um)
minuto, e entre o 22 e 32 quartos, o intervalo serd de 05 (cinco) minutos. Em caso de empate no tempo regulamentar,
far-se-4 um periodo extra de 3 (trés) minutos, sendo o uUltimo minuto cronometrado. Persistindo o empate, serdo
cobrados 3 (trés) lances livres para cada equipe e, mesmo assim, persistindo o empate serdo cobrados lances livres
alternados até que se conheca o vencedor.

3.2 - E obrigatéria a marcacdo individual, durante toda a partida.

3.3 - A bola utilizada, para ambos os géneros, sera a Penalty 5.8 (FPB).

3.4 - Cada equipe terd direito a 2 tempos técnicos durante o jogo, independente do quarto de jogo, e um tempo técnico
para o periodo de prorrogacao.

3.5 - Para o inicio da partida o nimero minimo serd de cinco atletas (documentados); caso a equipe compareca com
menos de cinco atletas para o inicio da partida serd considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe
desclassificada.

3.6 - Caso a equipe comparega com menos de sete atletas (documentados) para o inicio do segundo quarto da partida,
a mesma sera considerada perdedora pelo placar (minimo) de 20 x 00, ou o placar do jogo, se for superior para o
adversario.

3.7 - Substituic¢oes:

3.7.1 - No 12 quarto, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido podera retornar
ao jogo, mas essa substituicdo ndo contara como substituicdo obrigatoria.

3.7.2 - No intervalo do 12 para o 22 quarto, dois atletas “reservas” em condi¢do de jogo, deverdo substituir atletas
“titulares” e ndo poderdo ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em caso de contusdo, desde que o atleta que
ird substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto. Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo
poderdo ser substituidos pelos atletas que sairam do jogo;

3.7.3 - Para as substituicGes obrigatdrias, caso o atleta contundido ndo tenha condicdo de retornar ao jogo e a equipe
compareca com o humero minimo de atletas (07 sete) para cumprir a regra, portanto, ndo tendo condicGes de realizar
a substituicdo obrigatdria, devera permanecer com um atleta a menos durante todo o 29 quarto.

3.7.4 - As substitui¢cdes obrigatdrias acontecerao em todas as fases.

4 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio serd o seguinte, na ordem
sucessiva de eliminagao:
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4.1 - Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

4.2 - Saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas;

4.3 - Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

4.4 - Saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

4.5 - Ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

4.6 - Sorteio.

Observacao: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes empatadas,
prevalecerd o resultado do confronto direto.

5 - O sistema de pontuacgdo para classificagcdo no grupo sera:

5.1 — Na categoria sub 17:

- 2 pontos por vitoria;

- 0 ponto por derrota;

5.2 — Na categoria sub 14:

- 2 pontos por vitoria;

- 1 ponto por derrota;

- 0 ponto com a equipe incompleta para cumprir o regulamento.

6 - Serdo aceitos calcdes e/ou shorts que apresentem cor predominante.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTSAL

1 - A Competi¢do de Futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais da Fédération International de Football
Association - FIFA, adotada pela Confederacdo Brasileira de Futebol de Saldo - CBFS, salvo o estabelecido neste
Regulamento.

2 - Na categoria Sub 17 serdo obedecidos os seguintes critérios:

2.1 - O tempo de jogo sera de 40 minutos, divididos em dois tempos de 20 minutos cada um, com intervalo de 05
minutos, sendo cronometrado o ultimo minuto de cada periodo;

2.2 — A bola a ser utilizada para ambos os géneros sera a da categoria adulto, Penalty MAX 1000.

3 - Na categoria Sub 14 serdo obedecidos os seguintes critérios:

3.1 - O tempo de jogo sera de 32 minutos, divididos em quatro quartos de 08 minutos, sendo cronometrado apenas o
ultimo minuto do 22 e do 42 quarto. Havera um intervalo de um minuto entre o 12 e 0 22 quartos e entre 0 32 e 0 42
quartos e trés minutos entre o 22 e 32 quartos. A equipe terd direito a um pedido de tempo para cada dois quartos.

3.2 - Para o inicio da partida o nimero minimo sera de cinco atletas. Caso a equipe comparega com menos de cinco
atletas para o inicio da partida serd considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe desclassificada.

3.3 - Caso a equipe compare¢a com menos de 7 (sete) atletas, documentados, para o inicio do 22 quarto, (conforme
item 3.4.2) a mesma sera considerada perdedora pelo placar de 5 x 0 cinco a zero, ou pelo resultado da partida, caso a
diferencga de gols seja maior para a equipe adversaria.

3.4 - Substituigdes:

3.4.1 - No 12 quarto, ndo poderda haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido podera retornar
ao jogo, mas essa substituicdo ndo contara como substituicdo obrigatoria.

3.4.2 - No intervalo do 12 para o 22 quarto, dois atletas “reservas” em condi¢do de jogo, deverdo substituir atletas
“titulares” e ndo poderdo ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em caso de contusdo, desde que o atleta que
ird substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto. Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo
poderdo ser substituidos pelos atletas que sairam do jogo;

3.4.3 - Para as substituicGes obrigatdrias, caso o atleta contundido ndo tenha condicdo de retornar ao jogo e a equipe
compareca com o humero minimo de atletas (07 sete) para cumprir a regra, portanto, ndo tendo condicGes de realizar
a substituicdo obrigatdria, devera permanecer com um atleta a menos durante todo o 292 quarto.

3.4.4 - As substituicGes obrigatdrias acontecerdo em todas as fases.

3.5 - A bola a ser utilizada, para ambos os géneros, sera a correspondente da categoria Sub-13 da FPFS, Penalty MAX
200.

4 - O controle dos cartdes (amarelos e vermelhos) sera de inteira responsabilidade das equipes.
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5 - Estard automaticamente suspenso da partida subsequente o atleta que for expulso ou receber 2 cartdes amarelos,
consecutivos ou nao.

5.1 - N3o se aplica o disposto neste artigo, se antes da partida subsequente o atleta for absolvido pela Comissao
Organizadora e/ou pela Comissdo de Etica, e conste o cancelamento da suspensdo automatica no termo de decisdo do
respectivo processo disciplinar, nos termos da legislacao desportiva vigente;

5.2 - Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma competicdo/evento
e no ano especifico correspondente;

5.3 - Na contagem de cartdes, para fins de aplicacdo da suspensao automatica, é feita separadamente e por tipologia
de cartoes;

5.4 - Quando um atleta for advertido com o cartdo amarelo e posteriormente for expulso de campo pela exibicdo direta
do cartdo vermelho, o cartdo amarelo anteriormente exibido permanecera em vigor para o cOmputo dos dois cartdes
que resultardo em suspensdo automatica;

5.5 - Quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartdao amarelo e posteriormente recebe um segundo
cartdo amarelo, do que resulta a exibicdo do cartdo vermelho, os cartées amarelos que precederam ao vermelho nao
serdo considerados para o cOmputo dos dois cartdes amarelos que resultam em suspensado automatica;

5.6 - Se 0 mesmo atleta, em determinado momento da competicdo, acumular simultaneamente 2 cartées amarelos
mais um vermelho, cumprird, automaticamente, a suspensao por 2 partidas.

6 - No caso em que a fase for disputada em eliminatéria simples e/ou a fase final for cruzamento olimpico e, no tempo
regulamentar o jogo terminar empatado, aplicar-se-a o seguinte critério conforme a regra oficial da Federation
International de Football Association - FIFA, adotada pela Confederacdo Brasileira de Futebol de Saldo — CBFS:

6.1 Alternadamente se executardo 03 cobrancas de tiro livre direto na marca da penalidade maxima para cada equipe,
qgue deverdo ser cobradas por 03 jogadores diferentes, que tenham terminado jogando.

6.2 Persistindo o empate, a decisdo sera efetuada pela cobranca de tiro livre direto na marca da penalidade maxima,
alternadamente, por atletas diferentes, que tenham terminado a partida até que haja um vencedor.

7 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio sera o seguinte, na ordem
sucessiva de eliminacgao:

7.1 - Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

7.2 - Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

7.3 - Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

7.4 - Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;

7.5 - Ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

7.6 - Menor numero de cartdes vermelhos;

7.7 - Menor numero de cartdes amarelos;

7.8 - Sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes empatadas, sera
considerado o confronto direto.

8 - O sistema de pontuagdo para classificagao no grupo sera:
a) 3 pontos por vitéria;
b) 1 ponto por empate;
c) 0 ponto por derrota;

9 - O uniforme serd composto de camisas iguais e numeradas e calcdes de mesma cor predominante. E obrigatério o
uso de caneleiras pelos atletas.
10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE HANDEBOL

1 - A Competicdo de Handebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da International Handball Federation - IHF
adotada pela Confederagdo Brasileira de Handebol - CBHB, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2- E proibida a utilizacdo de cola em todas as categorias.
2.1 O uso da cola sera declarado falta. O (a) atleta que for flagrado (a) com cola nas mdos cumprird 2 minutos de
exclusdo. Depois de cumprido o prazo podera retornar a quadra desde que esteja com as maos sem resquicios de cola.

12



3 - Na categoria Sub 17 serdo obedecidos os seguintes critérios:

3.1 - Tempo de jogo: serd de 40 (quarenta) minutos corridos, divididos em 02 tempos de 20 (vinte) minutos com
intervalo de 03 (trés) minutos entre o 12 e 22 tempos;

3.2. - Pedidos de tempo: Cada equipe tem o direito de receber um maximo de trés tempos técnicos de 01 (um) minuto
de duracdo. Em cada periodo do tempo de jogo regular cada equipe tem o direito de receber um maximo de dois (02)
tempos técnicos de 01 (um) minuto. As equipes ndo tém direito de receber um tempo técnico durante as prorrogacdes.
Entre dois tempos técnicos de uma mesma equipe, os adversarios devem ter pelo menos uma vez a posse de bola. 03
cartGes verdes, com os numeros 01, 02 e 03 respectivamente, estarao disponiveis para cada equipe.

- As equipes receberdo os cartdes com os nimeros 01 e 02 no primeiro periodo de jogo e os cartées 02 e 03 no
segundo periodo, desde que eles ndo tenham recebido mais de um tempo técnico no primeiro periodo.

- No caso de uma equipe ter recebido dois tempos técnicos no primeiro periodo, a mesma recebera somente o cartdo
verde numero 03.

- Dentro dos ultimos 5 minutos do tempo regulamentar de jogo, somente um tempo técnico por equipe sera
concedido.

3.3 - Bolas: H2L para ambos os géneros.

3.4 - Forma de marcacdo: livre.

3.5 - Substituicdes: livres.

3.6 - Composicdo da equipe: Numero de atletas em quadra: 7 (goleiro + 6).

3.7 - Tempo de exclusdo: 2 minutos.

3.8- Composi¢do da equipe:

a - Numero de atletas inscritos: maximo 14.

b - Numero de atletas minimo: 9 (regulamento).

¢ - Numero de atletas em quadra para inicio da partida: 5 (goleiro + 4).

d - A equipe que comparecer com nimero inferior a 5 (cinco) atletas serd considerada perdedora por W x O.

4 - Na categoria Sub 14 serdo obedecidos os seguintes critérios:

4.1 - Tempo de jogo: Sera de 32 (trinta e dois) minutos em 4 (quatro) quartos de 8 (oito) minutos. Intervalo de 1 minuto
entre o 12 e 22 quartos e entre o 32 e 42 quartos. Intervalo de 3 (trés) minutos entre o 22 e 32 quartos.

4.2 - Pedidos de tempo: Cada equipe tem o direito de receber um maximo de trés tempos técnicos de um (1) minuto de
duracdo. Em cada periodo do tempo de jogo regular cada equipe tem o direito de receber um maximo de dois (2)
tempos técnicos de um (1) minuto. As equipes ndo tém direito de receber um tempo técnico durante as prorrogacoes.
Entre dois tempos técnicos de uma mesma equipe, os adversarios devem ter pelo menos uma vez a posse de bola. 3
cartGes verdes, com os nimeros 1, 2 e 3 respectivamente, estardo disponiveis para cada equipe. As equipes receberao
os cartées com os nimeros 1 e 2 no primeiro periodo de jogo e os cartes 2 e 3 no segundo periodo, desde que eles
nao tenham recebido mais de um tempo técnico no primeiro periodo. No caso que eles tenham recebido dois tempos
técnicos no primeiro periodo, eles receberdo somente o cartdo verde numero 3. Dentro dos ultimos 5 minutos do
tempo regulamentar de jogo, somente um tempo técnico por equipe serd concedido.

4.3 - Bola: H1L para ambos os géneros.

4.4 - Forma de marcagao: livre.

4.5 - Substituicdes:

4.5.1 - No 19 quarto, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido podera retornar
a0 jogo, mas essa substituicdo ndao contara como substituicao obrigatdria.

4.5.2 - No intervalo do 192 para o 292 quarto, dois atletas “reservas” em condicao de jogo, deverao substituir atletas
“titulares” e ndo poderdo ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em caso de contusdo, desde que o atleta que
ird substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto. Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo
poderado ser substituidos pelos atletas que sairam do jogo;

4.5.3 - Para as substituicdes obrigatdrias, caso o atleta contundido ndo tenha condi¢do de retornar ao jogo e a equipe
compareca com o numero minimo de atletas para cumprir a regra, portanto, ndo tendo condi¢Ges de realizar a
substituicdo obrigatdria, devera permanecer com um atleta a menos durante todo o 29 quarto.

4.5.4 - As substituicOes obrigatdrias acontecerdo em todas as fases.

4.6 - Composicao da equipe:

a - Numero de atletas inscritos: maximo 14.

b - NiUmero de atletas minimo: 9 (regulamento).

¢ - Nimero de atletas em quadra para inicio da partida: 7 (goleiro + 6).

d - A equipe que comparecer com nimero inferior a 7 (sete) atletas sera considerada perdedora por W x O.

e - A equipe que comparecer com numero inferior a 9 (nove) atletas no inicio do 22 quarto sera considerada perdedora
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pelo placar minimo de 5 x 0, ou pelo resultado da partida caso a diferenca de gols seja maior.
4.7 - Tempo de exclusdo: 1 minuto.

5 - No caso em que a fase for disputada em eliminatdria simples e/ou a fase final for cruzamento olimpico e no tempo
regulamentar o jogo terminar empatado, aplicar-se-a o seguinte:

5.1 - Prorrogacao em dois tempos de 5 minutos corridos, sem intervalo;

5.2 - Persistindo o empate, serdo executadas 5 cobrancas alternadas de 7 metros, por atletas diferentes, que
participaram da partida;

5.3 - Persistindo o empate, serdo executadas cobrancas alternadas de 7 metros, até alcangar o desempate, pelos
demais atletas que compdem a equipe.

6 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio serd o seguinte:

6.1 - Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

6.2 - Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

6.3 - Ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

6.4 - Saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;

6.5 - Ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

6.6 - Sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes empatadas, serd
considerado o confronto direto.

7 - O sistema de pontuacdo para classificacdo no grupo sera:
2 pontos por vitéria;
1 ponto por empate;
0 ponto por derrota;

8 - O uniforme serd composto de camisas iguais e numeradas e cal¢des ou shorts de cor predominante.

9 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEIBOL

1 - A Competicdo de Voleibol sera realizada de acordo com as regras oficiais da Federag¢do Internacional de Volleyball -
FIVB adotadas pela Confederagao Brasileira de Voleibol - CBV,salvo o estabelecido neste Regulamento.

2 - Para o inicio da partida o nimero minimo serd de 06 atletas. Caso a equipe compare¢a com menos de 06 atletas
para o inicio da partida sera considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe desclassificada.

3 - Na Categoria Sub 17 serao obedecidos os seguintes critérios:
3.1 - Altura da rede: Masculino — 2,43m; Feminino — 2,24m;
3.2 — As partidas serdo realizadas em melhor de 3 sets em todas as fases.

4 - Na Categoria Sub 14 serdo obedecidos os seguintes critérios:

4.1 - Altura da rede: Masculino — 2,20m; Feminino — 2,10m.

4.2 - As partidas serdo realizadas em melhor de 3 sets em todas as fases.

4.3 - Sera obrigatdrio no inicio do 22 set duas substituicdes. Caso a equipe ndo tenha o numero suficiente de atletas
para realizar as substituicdes a mesma sera considerada perdedora pelo placar de 25 x 00 em todos os sets, sendo que
o placar serd registrado em sumula desde o inicio do jogo, onde a arbitragem registrara todos os outros dados exceto a
pontuacao.

4.4 - N3o serd permitido o uso de libero.

4.5 - Serd obrigatdria o saque por baixo.

4.6 - Ndo é permitida a cortada, com salto, por jogador que estejam nas posi¢cdes 1, 5 e 6.

4.7 No primeiro set, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido ndo podera
retornar a partida;

4.8 - No intervalo do primeiro para o segundo set, cada equipe devera realizar duas substitui¢cdes obrigatdrias, sendo
gue ao menos dois atletas reservas deverao substituir os atletas titulares e esses dois ndo poderdo ser substituidos até
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o final do segundo set, salvo em caso de contusao. Se o atleta, que entrou substituindo no segundo set, contundir-se e
for substituido, ndo podera retornar ao jogo e o atleta que o substituir ndo pode ter participado do 12 set. Os atletas
titulares remanescentes na quadra de jogo poderdo ser substituidos;

4.9 - As substituicdes obrigatérias acontecerdao em todas as fases.

5 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio, serd o seguinte:

5.1 - Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

5.2 - Saldo de sets nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

5.3 - Saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

5.4 - Saldo de sets em todos os jogos do grupo;

5.5 - Saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

5.6 - Sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes empatadas, sera
considerado o confronto direto.

6 - O sistema de pontuacgdo para classificagcdo no grupo sera:

03 pontos por vitdria (2x0);

02 pontos por vitdria (2x1);

01 ponto por derrota (1x2);

00 ponto por derrota (0x2) ou com equipe incompleta para cumprir a regra de substituicdo.

7 - O uniforme serd composto de camisas iguais e numeradas, e cal¢des ou shorts de cor predominante.

8 - A bola a ser utilizada, em todas as categorias serd a Penalty PRO 8.0, fornecida pela organizacdo do evento.

9 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

REGULAMETO ESPECIFICO BADMINTON

1 - A competicdo de Badminton obedecerd as Regras Oficiais da Badminton World Federation — BWF e da Confederagao
Brasileira de Badminton - CBBd, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2- As inscricdes serdo realizadas pelo site www.curitiba.pr.gov.br / esporte, lazer e juventude / esportes
programas / esporte estudantil / jogos escolas publicas / inscricdes, conforme prazo estabelecido para a
modalidade, até alcangar um limite de 4 atletas por categoria e género.

3 - A competicdo serd realizada na categorias SIMPLES SUB17 (nascidos em 2009/2010/2011) e SIMPLES SUB 14
(nascidos em 2012/2013/2014), masculino e feminino.

4 - Os jogos classificatérios serdao disputados em set Unico de 21 pontos. Se houver empate em 20 pontos, vencera
aquele que abrir 2 pontos de vantagem. Havendo empate em 29, vencera aquele que fizer 30 pontos.

4.1- Para jogos das finais — decisdo de 32 lugar e 12 lugar, serdo disputados melhor de 03 (trés) sets de 21 pontos.

5- Todos os atletas deverdo jogar com camisa/camiseta com mangas, short, meias e ténis.

6- No momento da premiagdo sera necessario a utilizacdo do uniforme da instituicdo de ensino.

7- Serdo disponibilizadas petecas de penas proprias da modalidade.

8 - Os casos omissos serao decididos pela Comissao Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE TENIS DE MESA

1- A competicdo do Ténis de Mesa serd realizada de acordo com as Regras da Federacdo Internacional de Ténis de Mesa
(ITTF) e a Confederacdo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o estabelecido neste Regulamento.
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2- Cada estabelecimento de ensino podera inscrever para a competicdo de 01 (um) a 02 (dois) atletas para a
competicdo individual em cada categoria e género.

3- As inscri¢Oes serdo realizadas pelo sistema jogos, conforme prazo estabelecido pela modalidade.

4- O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio, sera o seguinte:
4.11- Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

4.12 - Saldo de sets nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

4.13 - Saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

4.14 - Saldo de sets em todos os jogos do grupo;

4.15 - Saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

4.16 - Sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes empatadas, sera
considerado o confronto direto.

5- O sistema de pontuacdo para classificacdo no grupo sera:

02 pontos por vitodria;

01 ponto por derrota.

6 - As partidas serdo disputadas em melhor de 03 sets, ou seja, 02 sets vencedores de 11 pontos cada. Nas disputas da
fase semifinal e da final (disputa de 12 lugar) serdo disputadas em melhor de 5 sets, ou seja, 3 sets vencedores.

7 - Preferencialmente, os uniformes deverdo estar em conformidade com as regras oficiais em vigor no pais pela CBTM,
sendo que a camisa ndo poderd ser da cor branca, com excec¢do de uma faixa, de no maximo 10mm, na gola ou mangas.
O calcdo ndo podera ser na cor branca, listrado ou xadrez, com excecdo de uma faixa de no maximo 10mm. Os
uniformes de todos os atletas do estabelecimento de ensino deverdo ser iguais (modelo e cor).

8 - A Classificagcdo Final por Equipe da modalidade de Ténis de Mesa, por categoria e género, obedecerd ao seguinte
critério:

8.1 - Para classificacdo por equipe a instituicdo pontuara através da soma de pontos de seus atletas nas categorias
individuais e duplas.

8.2 — Para efeito da classificacdo final por equipe, somard a pontuacdo de até 3 atletas melhores colocados na
individual e da melhor dupla.

8.3 — A Classificagdo Final por categoria e género, dar-se-a pela soma dos pontos obtidos nas disputas, conforme
quadro:

8.4 — Nas competices em que ndo ocorrer as disputas diretas pelas classificages, ela sera feita, até o ultimo lugar
levando-se em conta que a classificacdo dos primeiros, que definem as classificacdes dos seus adversarios nas etapas
anteriores.

8.5 - como critério de desempate, declarar-se-d melhor classificada a equipe que obtiver a melhor colocagdo na
individual.

9 — Serdo premiados com medalhas, até o quarto lugar na individual e duplas.

10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdao Organizadora.

Curitiba, 26 de fevereiro de 2026.
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ANEXO |

PREFEITURA MUNICIPAL DE CURITIBA
SECRETARIA MUNICIPAL DO ESPORTE, LAZER E JUVENTUDE
DEPARTAMENTO DE ESPORTE

82 JOGOS DAS ESCOLAS PUBLICAS DE CURITIBA

CURITIBA Formuldrio de Inscricdo CURITIBA

EQUIPE /

INSTITUICAO DE ENSINO:

MODALIDADE:

=2
10

CATEGORIA: ( )suB-14 ( )sus-17 NAIPE: ( )MASC ( )FEM

NOME COMPLETO N2 DOCUMENTO DATA DE NASC.

O[N] |WIN]|-

=
o

[y
=

[any
N

[any
w

[Eny
»

[any
(6]

16

PROFESSOR/TECNICO: AUXILIAR TECNICO:

RG:

RG:

TELEFONE: () TELEFONE: ()

E-MAIL:

E-MAIL:

Periodo de inscri¢des de 10 a 17/03/2026 entregar pessoalmente o formuldrio preenchido na Secretaria do NRELJ da

Regional ou encaminhd-lo através do e-mail, conforme listagem de enderecos eletrénicos do Anexo Il.
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ANEXO Il

ENDERECOS DE E-MAIL DOS NUCLEOS REGIONAIS DA SMELJ

1)  Regional CAJURU

nucleosmeljcj@curitiba.pr.gov.br

2)  Regional BOA VISTA

nucleosmeljbv@curitiba.pr.gov.br

3) Regional BAIRRO NOVO

nucleosmeljbn@curitiba.pr.gov.br

4)  Regional BOQUEIRAO

nucleosmeljbag@-curitiba.pr.gov.br

5) Regional CIC

nucleosmeljcic@curitiba.pr.gov.br

6) Regional MATRIZ

nucleosmelimz@-curitiba.pr.gov.br

7) Regional TATUQUARA

nucleosmeljtg@curitiba.pr.gov.br

8) Regional SANTA FELICIDADE

nucleosmeljsf@curitiba.pr.gov.br

9) Regional PINHEIRINHO

nucleosmeljpn@curitiba.pr.gov.br

10) Regional PORTAO

nucleosmeljpr@curitiba.pr.gov.br
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