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REGULAMENTO GERAL
512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA — 2026

TiITULO |
CAPITULO | — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 - Este regulamento é o conjunto das disposi¢Ges que regem a competicao 512 JOGOS ESCOLARES DE
CURITIBA 2026, com as seguintes categorias:

CATEGORIA FAIXA ETARIA
SUB 16 nascidos de 01/01/2010a 31/12/2012
SUB 13 nascidos de 01/01/2013 a 31/12/2015

§ Paragrafo Unico — Nas modalidades coletivas, sera permitido a inscricdo de 02 (dois) atletas com data
de nascimento abaixo da categoria, na categoria SUB 16 restrito ao ano de nascimento 2013 e na categoria
SUB 13 restrito ao ano de nascimento 2016.

CAPITULO Il - DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 22 Os 512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA 2026 tém por finalidade promover a mobilizagdo da
juventude estudantil em torno do esporte e detectar os talentos esportivos de Curitiba e dos municipios
gue compdem a Regido Metropolitana.

CAPITULO Il — DA JUSTIFICATIVA

Art. 32 O investimento no esporte nas suas diversas manifestacdes possibilita reforcar a construcdo da
cidadania e dos ideais do movimento olimpico. Através das atividades desportivas, criancas e jovens
desenvolvem valores e socializam-se, contribuindo para a formacao integral dos alunos.

CAPITULO IV - DOS OBJETIVOS

Art. 42 - Os 512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA 2026 tém por objetivos:

a) fomentar a pratica do esporte escolar com fins educativos;

b) possibilitar a identificacdo de talentos esportivos nas Instituicdes de Ensino;

c) desenvolver o intercdmbio sociocultural e desportivo entre os participantes;

d) contribuir para o desenvolvimento integral do atleta como ser social, autbnomo, democratico e
participativo, estimulando o pleno exercicio da cidadania através do esporte.

TiTULO 1l
CAPITULO | - DA REALIZACAO

Art. 52 A organizagdo e a diregao dos 512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA 2026 ficardao a cargo do
Departamento de Esporte da Secretaria Municipal do Esporte, Lazer e Juventude, situado a Rua Trajano
Reis, 282 —(41) 3350-3708, (41) 3350-3703 ou (41) 3350-3719.

§ Paragrafo Unico - Em cada local de competicdo das modalidades havera um coordenador especifico
designado pela Coordenacdo Geral para representa-la em assuntos pertinentes as partidas
programadas e também, estard apto a compor, quando, e se necessario, a equipe de arbitragem, a
quem ndo cabera recurso ou recusa por parte dos participantes na competicao.



CAPITULO Il - DAS RESPONSABILIDADES

Art. 62 - Ao Departamento de Esporte cabera:
a) indicar o Coordenador Geral;
b) elaborar o Regulamento Geral e Especifico da competicao;
¢) indicar a composi¢cdo da Comissao Organizadora;
d) inspecionar e aprovar os locais e instalagdes a serem utilizados durante as competicdes;
e) solicitar as Federacgdes e/ou érgaos representantes das modalidades participantes, a indicagdo de
seus representantes para compor a equipe de Apoio Técnico e equipe de Arbitragem, das respectivas
modalidades;
f) elaborar a programacdo esportiva, a apuragdo dos resultados, as notas oficiais e os boletins
técnicos e administrativos oficiais.

TiTULO 1l
CAPITULO | — DATAS PREVISTAS

Art. 72 - OS 512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA 2026 serdo realizados nas datas definidas no calendario
oficial da competicado, divulgado na pdgina dos Jogos Escolares de Curitiba, Esporte Estudantil — CompeticGes
2026: https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787

CAPITULO Il - DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art. 82 - As modalidades a serem disputadas serdo: atletismo, badminton, basquetebol, futsal, handebol,
voleibol, volei de praia, ténis de mesa e triathlon.

TiITULO IV

CAPITULO | - DA COMPOSICAO DAS EQUIPES

Art. 92 - A equipe que representara a Instituicdo de Ensino poderd ser composta pelo quantitativo
maximo de atletas indicados para as modalidades, conforme a tabela a seguir:

NUMERO DE ATLETAS POR
MODALIDADE/CATEGORIA/NAIPE
512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA - 2026
SUB 16 SUB 13
MODALIDADES Ne DE
FEM MASC FEM MASC ATLETAS
ATLETISMO (POR PROVA) X X X X 2
BADMINTON X X X X 2indiv. + 1
dupla
BASQUETEBOL X X X X 12
FUTSAL X X X X 12
HANDEBOL X X X X 14
TENIS DE MESA X X X X 3indiv. +1
duplas
TRIATHLON X X X X 4 indiv.
VOLEIBOL X X X X 12
VOLEI DE PRAIA duplas=2+1
(2 DUPLAS + RESERVAS e duplas duplas trios trios trios=3+1
2 TRIOS + RESERVAS)
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§ 12 - Ao técnico cabera acompanhar sua equipe em todos 0s jogos ou provas programados e também,
fora das areas de competicao.

§ 22 - Ao técnico e atleta cabera respeitar o Regulamento, os Coordenadores, seus companheiros,
adversarios, arbitros e espectadores.

CAPITULO Il - DA CONDICAO DE PARTICIPACAO

Art. 109 - Poderdo participar Instituicdes de Ensino regular, fundamental e/ou médio, das redes municipal,
estadual, federal e particular dos municipios de Curitiba e Regido Metropolitana (Grande Curitiba).

§ 12 - As Instituicdes de Ensino que contam com mais de uma Sede somente poderdo fazer a inscricao
e participar por endereco/CNPJ (Sede) em todas as modalidades da competigéo.

§ 22 - Cada estabelecimento podera inscrever somente uma equipe por modalidade e género, nas
modalidades “coletivas”. Nas modalidades individuais e de duplas, seguem o regulamento especifico
da modalidade.

§ 32 - Somente poderdo participar dos jogos, alunos que estejam regularmente matriculados e
frequentando a Instituicdao de Ensino (Sede) que solicitou a inscri¢ado;

Art. 112 - Depois de encerrado o prazo de inscricdo, os atletas inscritos somente poderao ser substituidos
dentro da “janela de alteragdo” (26 a 28/08 até 18h) ou em caso de lesdo grave, mediante apresentagdo
de Laudo Médico, e antes das fases semifinal e final.
Art. 122 - N3o sera permitida inscricdo e/ou participacdo de atletas que ja tenham concluido o ensino
médio.
Art. 132 - Sera obrigatéria aos técnicos e responsaveis a apresentacdo de um dos documentos relacionados
abaixo, em sua forma original ou fotocdpia autenticada e dentro do periodo de validade,bem como
deverdo estar previamente credenciados e habilitados no Sistema Jogos para dirigir sua equipe:

- Carteira de Identidade Nacional (CIN), antigo RG, expedida por qualquer um dos Estados membros

da Republica Federativa do Brasil;

- Carteira de Identidade Civil (RG) ou Militar;

- Carteira Profissional ou de Trabalho;

- Carteira Nacional de Habilitacao;

- Carteira de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

- Passaporte;

- Carteira de Professor expedida pelo Ministério da Educacao;

- Identidade Profissional emitida pelo sistema CONFEF/CREF, dentro do periodo de validade;

- Carteira de Identificacdo do Professor (com foto), emitida pela SEED.

§ 12 - A ndo apresentacdao de um dos documentos acima relacionados, impedira a participacdo do
técnico ou responsavel na partida ou prova.

§ 22 - Aos professores de educacdo fisica solicita-se, preferencialmente, a apresentacdo da
Identidade Profissional emitida pelo sistema CREF/CONFEF, dentro do periodo de validade;

Art. 1492 - Sera obrigatdria, para os atletas inscritos, a apresentacdo de um dos documentos relacionados
abaixo, em sua forma original, digital da plataforma gov.br ou fotocdpia autenticada, antes do inicio de
cada partida ou prova e conforme o nimero minimo exigido para cumprir as regras das modalidades e/ou
as especificacdes deste Regulamento:

- Carteira de Identidade Nacional (CIN), antigo RG, expedida por qualquer um dos Estados membros

da Republica Federativa do Brasil;

- Carteira de Identidade Civil (RG) ou Militar;

- Carteira Profissional ou de Trabalho;

- Carteira de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

- Passaporte;



§ 12 - Os atletas somente poderdo participar mediante apresentagdo de documento, podendo
adquirir condicao de jogo mesmo durante o transcorrer da partida.

§ 22 - Um representante da equipe de arbitragem e/ou coordenador da modalidade, procedera a
conferéncia das credenciais em todas as participagGes dos atletas.

§ 32 - Em caso de constatacdo de descumprimento, na apresentacdo de documentos, a equipe
recebera as seguintes penalizagdes:

- na categoria SUB 13 serd considerada desclassificada, caso ndo conte com o numero minimo de
atletas para cumprir a exigéncia das Regras Oficiais da Modalidade e/ou caso ndo disponha de um
numero minimo de atletas para cumprir as normas deste Regulamento quanto as substituicdes
obrigatdrias:

NUMERO MINIMO DE ATLETAS
CATEGORIA
MODALIDADE O
BASQUETEBOL 7
FUTSAL 7
HANDEBOL 9
VOLEIBOL 8

§ 42 - Caso a equipe ndo compareca com o numero minimo de atletas para atender as regras oficiais
da modalidade e/ou as normas quanto as substituicGes obrigatdrias, para ambas as categorias, sera
desclassificada e eliminada da competicdo, sendo lancado o placar conforme quadro abaixo (tanto
para os jogos ja realizados quanto para os jogos futuros) e conforme Regulamento Especifico de cada
modalidade:

PLACARES POR MODALIDADE:
e Basquetebol =20 x 00;
e Futsal=05x00;
e Handebol =05 x 00;
e Voleibol: 2 x 0, sendo os resultados dos sets = 25 x 00.

§ 62 - Caso as 2 (duas) equipes ndo comparecam com o numero minimo de atletas para atender as
normas quanto as substituicdes, as duas serdao desclassificadas e eliminadas da competicao.

§ 72 - A organizacao dos Jogos nao se responsabilizara por todo e qualquer dano decorrente da
utilizacdao de éculos, ou outros equipamentos, ndo adapatados e apropriados a pratica esportiva.

Art. 152 - Nenhum atleta ou equipe podera competir sem a presenca de um técnico ou responsavel
cadastrado pela instituicdo, caracterizando assim o WxO, sendo a equipe desclassificada e eliminada da
competi¢ao. Em caso de expulsdao do técnico, a equipe podera concluir a partida sendo dirigida pelo
capitao.

Art. 162 - Nenhum componente da equipe podera participar dos jogos, sem que conste na relagdo nominal
da modalidade, aprovada pela Comissdo Organizadora.

§ 12 - Se um atleta for inscrito em mais do que uma modalidade coletiva, e houver coincidéncia de
horario de jogo cabera ao(s) técnico(s) optar(em) em qual participara.

§ 22 - Conforme constante do Paragrafo Unico do Art. 12 deste Regulamento, é facultado a inscri¢do
de 02 (dois) atletas, em cada modalidade coletiva e naipe, com data de nascimento abaixo da categoria
conforme as restricdes previstas para cada categoria.

§ 32 - Toda inscri¢dao de atleta deixara claro que o mesmo foi submetido a exame médico e encontra-



se em perfeitas condi¢des de satide para a pratica esportiva, ndo cabendo a organizacdao qualquer
responsabilidade quanto ao bem estar fisico e clinico dos participantes, ou de acidentes em
qualquer tempo.

§ 42 - Toda inscri¢cao de atleta ou responsavel deixara claro que o mesmo autoriza o direito de uso
de imagem e voz pelos organizadores da competi¢cdao em noticias, propagandas e divulgacdes de acdes
da Prefeitura Municipal de Curitiba.

CAPITULO lIl - DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRICAO

Art. 172 - Para que uma equipe possa ser inscrita deve seguir os seguintes procedimentos:
a) Para realizar a inscrigdao nos Jogos pela primeira vez, o Estabelecimento deve solicitar uma SENHA
junto a Comissdo Organizadora, pelos telefones 3350-3708/3350-3703/3350-3719, durante o
horario de expediente (das 08:00 as 12:00 horas e das 14:00 as 18:00 horas). Esta SENHA servird para
todos os Jogos.
b) o cadastro dos atletas e responsaveis deverda ser efetuado pela instituicdo no site
www.curitiba.pr.gov.br / https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787 /
Esporte, Lazer e Juventude / Esporte e Paradesporto / Esporte Estudantil / Competi¢cdes 2026 /
Inscreva se aqui;
c) a inscrigdao dos atletas e dirigentes, na modalidade, devera ser efetuada pela instituicdo no site
www.curitiba.pr.gov.br / https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787 /
Esporte, Lazer e Juventude / Esporte e Paradesporto / Esporte Estudantil / Competi¢cdes 2026 /
Inscreva se aqui, conforme as datas e os prazos constantes no calendario (segundo semestre);
d) apds concluir a inscricdo de cada modalidade e género, a instituicdo devera imprimir o relatério
de inscritos. O documento poderd ser impresso no site www.curitiba.pr.gov.br /
https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787 / Esporte, Lazer e Juventude /
Esporte e Paradesporto / Esporte Estudantil / Competi¢cdes 2026 / Inscreva se aqui, e o documento
servird como garantia de inscricdo da equipe.
e) O relatério, separadamente por modalidade e género, devera ser assinado pelo Diretor do
Estabelecimento, ou pelo Coordenador de Esporte, ou Coordenador Pedagdgico, e durante os jogos
este relatdrio deve estar com o responsavel pela equipe e pode ser exigido a qualquer momento.
f) Para inscricdo das equipes, nas modalidades coletivas, os estabelecimentos devem respeitar os
prazos, conforme calendario oficial (segundo semestre), devendo neste periodo confirmar a equipe
na modalidade e inscrever no minimo dois atletas https://jogos.curitiba.pr.gov.br/frmLogin.aspx. Apds a
meia noite do dia final deste prazo, o “periodo de inscricdo” serd encerrado para elaborar os
documentos técnicos de cada modalidade, conforme nimero de equipes inscritas, e a realizagao do
sorteio de grupos no Congresso Técnico. Apds o Congresso Técnico a “janela de alteracao” sera aberta
conforme o calendario, com o prazo para as Instituicdes completarem a lista de inscritos em cada
modalidade.
g) Para inscricdo das equipes, nas modalidades individuais e duplas, as Instituicdes de Ensino devem
respeitar os prazos, conforme calendario em https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-
estudantil/787 / Esporte, Lazer e Juventude / Esporte e Paradesporto / Esporte Estudantil /
Competi¢des 2026 / Inscreva se aqui, devendo neste periodo confirmar a(o) escola/colégio na
modalidade e inscrever todos os atletas. Apds a meia noite do dia final deste prazo, a janela de
inscricdo é fechada para providenciar os documentos técnicos de cada modalidade e elaborar a
programacgao.
h) NA MODALIDADE DE ATLETISMO os estabelecimentos de ensino devem respeitar os prazos,
conforme calendario oficial, devendo inscrever seus atletas e assinalar as provas que irdo disputar,
atentando ao limite de atletas por prova e o nimero maximo de provas que cada um pode participar.
j) Todo atleta inscrito no Atletismo é considerado reserva dos demais, podendo haver alteracdes no
dia das provas, desde que respeitados o limite de atletas por prova e o nimero maximo de provas
gue os atletas podem participar.
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CAPITULO IV — DO CONGRESSO TECNICO GERAL

Art. 182 Antecedendo os jogos e apds o encerramento das inscri¢cdes, havera um Congresso Técnico com a
seguinte pauta:

a) Orientacdes disciplinares da competicao;

b) Regulamento técnico da competigado;

c) Repasse de informacgdes gerais e discussdo dos assuntos levantados pela plenaria;

d) Sorteio dos grupos para das diversas modalidades;

e) Entrega de oficio com solicitacdes e outros pedidos especificos.

§ 12 - Cabegas de Grupo: N3do haverdo para o ano de 2026.

§ 22 - Todas as modalidades coletivas em que houver trés ou mais equipes inscritas, bem como as
modalidades individuais, em suas disputas ou provas, que tiver dois ou mais atletas inscritos, as
competicBes serdo realizadas e contarao pontos para a classificacao geral da categoria; caso contrario
ao previsto anteriormente, ndo havera a competicdo da modalidade, categoria e naipe onde nao
tenhamos o minimo de inscritos.

§ 32 - Serd OBRIGATORIA a presenca de um representante credenciado pela equipe inscrita, sendo
que a auséncia deste implicara no cancelamento automatico da participacdo da referida equipe.

§ 42 - Qualquer pessoa estara apta a representar a equipe, desde que se manifeste representante
da Instituicao de Ensino em tempo habil.

§ 52 - Antes de cada sorteio ou apresentacdo dos grupos, a Comissdo Organizadora realizara a
conferéncia das equipes que estejam presentes no momento, e consumard a eliminacao da equipe
ausente.

§ 62 - O local do Congresso Técnico estd divulgado no endereco eletronico:
https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787, conforme calendario oficial do
segundo semestre, publicado na referida pagina.

CAPITULO V - DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 192 - As modalidades serdo realizadas desde que, no Congresso Técnico sejam confirmados(as), no
minimo, trés equipes nas coletivas ou dois atletas inscritos nas individuais, considerando categoria e sexo.

Art. 202 - As formas de disputa para as modalidades coletivas poderao ser rodizio, eliminatdrias simples ou
eliminatéria dupla:

a) de 03 a 05 concorrentes:
Sistema de rodizio em turno Unico;

b) de 06 a 08 concorrentes: - fase classificatéria: os concorrentes serdo divididos em dois grupos (A e B)
qgue disputardo pelo sistema de rodizio em um turno, classificando-se os dois primeiros lugares de cada

grupo.

- fase semifinal: cruzamento olimpico
SF1:129doAx22do B
SF2:12doBx22do A
- fase final:
PERDEDOR da SF 1 x PERDEDOR da SF 2 (decisdo do 32 lugar)
VENCEDOR da SF 1 x VENCEDOR da SF 2 (decisdo do 12 e 22 lugares);

c) de 09 a 12 concorrentes:
- fase classificatéria: serdo divididos em trés grupos (A, B e C) e cada grupo disputara pelo sistema
de rodizio em um turno, classificando-se os dois primeiros lugares de cada grupo para
formarem 2 grupos na fase seguinte (D e E), sendo:

GRUPOD:12doA-22doB-22doC;
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GRUPOE:22doA-12doB-12doC.

§ unico: disputardo pelo sistema de rodizio em um turno, classificando-se os dois primeiros
lugares de cada grupo.

- fase semifinal: cruzamento olimpico
SF1l:19doDx 22doE
SF2:1°2doE x 22do D

- fase final:
PERDEDOR da SF 1 x PERDEDOR da SF 2 (decisdo do 32 lugar)
VENCEDOR da SF 1 x VENCEDOR da SF 2 (decisdo do 12 e 22 lugares);

d) de 13 a 16 concorrentes:
- fase classificatéria: serdo divididos em quatro grupos (A, B, C, e D) e cada
grupo disputara pelo sistema de rodizio em um turno, classificando-se os
dois primeiros lugares de cada grupo para a etapa final, que serd
disputada em eliminatdria simples, nas fases:
Quartas — Semifinal e Final (com disputa de primeiro e terceiro lugares)

ETAPA FINAL

QF SF FINAL —F— DEcisAo DE 32 LUGAR
12B

22A

1°A
22D
1°B
22 C

1°C

L0y

2°B

e)com 17 concorrentes:
- fase classificatoria: serdo divididos em 5 grupos, sendo, 2 grupos
de 4 (A e B) e 3 grupos de 3 equipes (C, D e E) classificando-se os
dois primeiros lugares de cada grupo para a etapa final, que sera
disputada em eliminatdria simples, conforme chave abaixo.

ETAPA FINAL

QF SF FINAL —— DECISAO DE 32 LUGAR
12A
22B
2°C
1°E
12D
12 C
22A
2°F
22D
1°B



f) de 18 a 24 concorrentes:
- fase classificatoria: serdo divididos em seis grupos (A, B, C, D, E e F) classificando-se os dois
primeiros lugares de cada grupo para a etapa final, que sera disputada em eliminatéria simples,
conforme chave abaixo.

ETAPA FINAL
QF SF FINAL SF QF
12 A 12 C
22 C 12 E
22 E 22A
22 8 2 F
12 F 20D

DECISAO DE 32 LUGAR

f) de 25 a 32 concorrentes:
- fase classificatéria: serdo divididos em oito grupos (A, B, C, D, E, F, G e H) e cada grupo disputara
pelo sistema de rodizio em um turno, classificando-se os dois primeiros lugares de cada grupo;
- fase final: serd disputada em eliminatdria simples, conforme chave abaixo:

ETAPA FINAL
OF QF SF FINAL S QF  OF
1°A 12 B
N —__,.,
12 H 12 G
s — — ...
22 C 22D
1°F :I_ _‘:19 F
20F 20
oo 1 Lk

DECISAO DE 32 LUGAR



g) 33 ou mais concorrentes:
- Na fase classificatoria as equipes serao divididas em grupos, conforme exemplo abaixo,
classificando-se os dois primeiros lugares de cada grupo;

33 a 40 concorrentes: 10 grupos
41 a 48 concorrentes: 12 grupos
49 a 56 concorrentes: 14 grupos
57 a 64 concorrentes: 16 grupos
65 a 72 concorrentes: 18 grupos
73 a 80 concorrentes: 20 grupos

A segunda fase, ou fase final, serd disputada em eliminatéria simples, e serd realizado um
sorteio para os emparceiramentos.

h) Mais que 80 concorrentes serd seguida a proporcionalidade acima.
Classificam-se para a 22 fase, ou fase final (eliminatdria), os dois primeiros lugares de cada grupo.

i) A organizac¢do reserva-se ao direito de mudar a forma de disputa na competicdo, baseando-se
no numerode equipes, mantendo a viabilidade da competicao.

CAPITULO VI - DA PREMIAGAO

Art. 212 - Serdo concedidos aos participantes:
a) Para as modalidades coletivas: medalhas para os atletas das equipes classificadas em 19, 22 e 32
lugares em cada género e modalidade;
b) Para as modalidades individuais: medalhas de 19, 22 e 32 lugares para cada prova disputada;
c) Para a Classificacdo Final de cada categoria serdo contabilizados pontos através das somas das
classificacGes nas modalidades individuais, duplas e coletivas, nos géneros masculino e feminino.
d) Em caso de empate na Classificacdo Final de cada categoria os critérios de desempate serdo:

- Serd declarada melhor colocada a Instituicdo de Ensino que obtiver maior nimero de primeiros
lugares nas diversas modalidades da respectiva categoria. Persistindo o empate, o desempate sera
feito pelo maior nimero de segundos lugares e assim sucessivamente.

e) Para a CLASSIFICACAO GERAL dos 512 Jogos Escolares de Curitiba serdo premiadas com troféu, as
3 primeiras InstituicGes de Ensino que contabilizarem mais pontos através da soma das classificacdes
finais das quatro categorias ( sub 17, sub 16, sub 14 e sub 13).

f) Em caso de empate na CLASSIFICAGAO GERAL serd declarada melhor colocada a Instituigdo de
Ensino que obtiver maior numero de primeiros lugares nas diversas classificacdes finais por categoria.
Persistindo o empate, o desempate serd feito pelo maior nimero de segundos lugares e assim
sucessivamente.

g) O prazo para contestacdo da classificacdo geral apds a publicacdo em
https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787 / Esporte, Lazer e Juventude /
Esporte e Paradesporto / Esporte Estudantil / Competicbes 2026 serd de 72 horas.

h) Abaixo o quadro referéncia para as classificacGes citadas neste capitulo.

PONTUACAO PARA CLASSIFICACAO

CLASSIFICACAO | PONTOS

10 14
20 9
30 7
4o 6
50 5
69 4
79 3

0 2

(0]
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Art. 222 - Para definir as classificacoes das equipes nas diversas modalidades coletivas, no Volei de Praia e
no Ténis de Mesa, quando nao houver disputa direta, serd adotado, como critério, que “os melhores
colocados credenciam os seus adversarios de fases anteriores” para as melhores classificagdes
subseqlientes, isto é:

1 - Num sistema de grupos que classifique 12 e 22 colocados de cada grupo para o “Cruzamento Olimpico”,
os quatro primeiros colocados sao definidos em semifinais e decisGes de 12 e 22 e 32 e 42. As
classificacdes seguintes serdo ocupadas pelos 32 colocados da fase anterior, sendo 52 colocado a
equipe ou jogador que perdeu para o campedo e sexto colocado o da outra chave. Na sequéncia
classificam-se os 42 lugares dos grupos da fase anterior, seguindo o mesmo critério.

Caso tenha ocorrido outra fase anterior, mantém-se o critério das melhores classificagbes serem
atribuidas aos que perderam para os melhores colocados.

2 — Num sistema eliminatério os quatro primeiros colocados sao definidos em confrontos “semifinais” e
decisdes de 12 e 32, 0 52 colocado sera a equipe ou jogador que perdeu para o campedo nos confrontos
das “quartas-de-final”. O 62 colocado, o que perdeu para o vice campedo nas “quartas-de-final”, o 72
colocado o que perdeu para o 32 lugar e 0 82 colocado o que perdeu para o quarto colocado.

2.1. —Se a fase anterior de um sistema eliminatério foram confrontos de “oitavas-de-final” mantém-se o
mesmo critério para estabelecer as classificacdoes seguintes, sendo 92 colocado o que perdeu para o
melhor classificado, e assim sucessivamente.

2.2. —Se nafase anterior foram grupos, as colocacdes seguintes serdo ocupadas pelos 32 colocados de cada
grupo, depois os 42 colocados, sempre considerando melhor classificado aquele que perdeu para o
melhor classificado final.

CAPITULO VII - DA ARBITRAGEM
Art. 232 - Os arbitros serdao designados pela SMELJ, e ndo poderao ser recusados em hipdtese alguma.
CAPITULO VIl - DOS UNIFORMES

Art. 2492 - Cada equipe deverad se apresentar nos locais de competicdo, devidamente uniformizada, conforme
especificacdes do Regulamento Geral e Especifico e das regras de cada modalidade esportiva.

§ Paragrafo Unico: Os cal¢des, camisas e/ou bermudas térmicas devem ser da mesma cor
predominante, para todos os atletas que utilizarem esses materiais durante as partidas.

Art. 252 - Cada equipe sera responsavel pela confec¢ao e manutengdao e guarda de seus uniformes.
Sugere-se que as equipes levem para os locais de competicdo dois uniformes de cores diferentes e ou
coletes. Caso as equipes possuam uniforme com cores semelhantes, sera realizado um sorteio para definir
gual das equipes devera mudar o uniforme.

Art. 262 - Nos uniformes é permitida a inser¢ao de logomarca de patrocinio, desde que nado faga alusao a
propaganda de conteudo politico, bebidas alcodlicas, cigarros e produtos que induzam ao vicio.



CAPITULO IX — DOS BOLETINS

Art. 272 - Os comunicados oficiais serdo publicados através de Boletins Informativos ou Notas Oficiais, que
poderdo ser acessados na pagina do Departamento de Esporte da SMEL} e/ou consultados pelo site da
Prefeitura Municipal de Curitiba https://esporte.curitiba.pr.gov.br/conteudo/esporte-estudantil/787
§ 12 - Os boletins gerais e especificos das modalidades serdo numerados e datados e as informacdes
neles contidas poderao ser alteradas dia a dia, ficando assim, vélidas as informacdes dos boletins mais
atualizados.
§ 22 - A Comissdao Organizadora nao se responsabilizard pelo ndo conhecimento dos boletins e
alteragbGes publicadas em notas oficiais quando por falha do sistema eletrénico, cabendo as
Instituicdes solicitar informagdes junto a Comissao Organizadora.

TiTULO V

CAPITULO | — DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 282 - A Comissao Organizadora, nomeada pelo Departamento de Esporte da Secretaria Municipal do
Esporte, Lazer e Juventude, serd responsdvel pela Justica Desportiva dentro do evento. Através da
COMISSAO DE ETICA ESPECIAL responsabilizar-se-4 pela abertura dos processos, julgamento dos pedidos e
das infragdes, bem como da aplicacdo das respectivas san¢des. Sera responsavel por encaminhar suas
decisOes para a publicacdao dos Boletins Gerais do evento.

Art. 292 - Pessoas fisicas ou juridicas (Instituicdes de Ensino, componentes das equipes, arbitros, auxiliares
e outros) que infringirem este Regulamento, decisées da Comissdo Organizadora ou cometerem faltas
disciplinares no transcurso das competicdes ou dentro da jurisdicdo da sede dos jogos, estardo sujeitas as
sancdes previstas no Regulamento Geral, nos Regulamentos Especificos de cada modalidade e no Cédigo
de Etica do Departamento de Esporte da SMELJ.

Art. 302 - Disciplinarmente as CompeticGes sdo regidas pelo Regulamento Geral e pelo Cédigo de Conduta
Etica do Departamento de Esporte da SMELJ, com decisées publicados pela Comissdo Organizadora
através de Boletim Geral e/ou Nota Oficial.

Art. 312 - Os prazos para apresentar reclamacdes ou recursos das decisdes da Comissdao Organizadora
e/ou Comissao de Etica seguem nos paragrafos abaixo:

§ 12 - O prazo para apresentar uma reclamacgdo/recurso referente a uma partida ou prova sera de
cinco (05) horas uteis, apds o encerramento do periodo.

§ 22 - O prazo para recorrer das decisdes da Comissdo Organizadora e/ou Comissdo de Etica sera de
um (01) dia util a partir da publicacdo da decisao em Nota Oficial.

Art. 322 - Estarad automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade, o atleta que:
a) No BASQUETEBOL cometer uma falta passiva de desqualificacdo;
b) No FUTSAL for expulso (cartdo vermelho) ou receber 02 cartdes amarelos;
c) No HANDEBOL for expulso ou desqualificado (cartdo vermelho), no caso de seguir relatério em anexo
a simula na situacao da desqualificacao;
d) No VOLEIBOL e no VOLEI DE PRAIA for desqualificado.

Art. 332 - Estard automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade e categoria,
o integrante da comissdo técnica que for expulso.
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Art. 342 - Os integrantes da comissdo técnica e/ou atleta que forem expulsos, ou que estiverem cumprindo
punicdo automatica ou qualquer punicdo imposta pela Comissdo Organizadora e/ou pela Comissdo de Etica
Especial, deverdo posicionar-se a uma distancia minima de 5 metros da ultima linha da quadra, ou a critério
do coordenador da modalidade, sem se manifestar verbalmente com sua equipe ou arbitragem. Neste
caso, a equipe devera ser dirigida por outro responsdavel credenciado pela Instituicao.

TiTULO VI
CAPITULO | — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 352 - A Comissdo Organizadora ndo terd responsabilidade por qualquer avaria causada pelas
instituicdes de ensino nos locais de competicdo e demais instalagdes ou servigos oferecidos, ficando o 6nus
a cargo destas instituicdes de ensino.

Art. 362 - Os participantes deverdao ser conhecedores deste Regulamento e das regras oficiais das
modalidades esportivas, ficando sujeitos as suas disposi¢cdes e as penalidades que dele possam emanar.

Art. 372 - Quaisquer consultas atinentes sobre matéria ndo constante neste Regulamento, deverao ser
formuladas pelo representante da equipe a Comissao Organizadora, que apds o devido exame, apresentara
sua solucdo através de documento oficial.

Art. 382 - Compete a Comissao Organizadora, interpretar e zelar pela execu¢do deste Regulamento.

Art. 392 - A equipe que deixar de comparecer ao jogo programado, com o minimo de atletas necessarios
(WxO consumado), sera desclassificada automaticamente e todos os resultados dos jogos que participou
serdo anulados. Esta penalizagao sera aplicada independente da decisdo da Comissao Organizadora.

§ 12 - Caso a equipe comunique a Comissdao Organizadora, com antecedéncia minima de 48 (quarenta e
oito) horas do horario previsto para o jogo ou prova, sua impossibilidade de comparecimento, ficara
caracterizado o WxO previsto no caput deste artigo, sendo aplicadas as seguintes penalidades: a) eliminacao
da equipe da competicdo referente ao ano de 2026; b) obrigatoriedade de entrega, pela equipe, de uma
cesta basica composta por itens ndo pereciveis, em quantidade entre 35 (trinta e cinco) e 40 (quarenta)
itens, destinada a Secretaria Municipal de Segurancga Alimentar e Nutricional.

§ 22 - Caso a equipe nao realize a comunicacao prevista no § 12 deste artigo dentro do prazo estipulado
de 48 (quarenta e oito) horas de antecedéncia, além das penalidades descritas nas alineas "a" e "b" do §
12, ficara também suspensa de participar do 522 Jogos Escolares de Curitiba (categorias SUB 13 e SUB 16).

§ 32 - A cesta basica devera ser entregue na sede da SMELJ, localizada na Rua Trajano Reis, n2 282, aos
cuidados do Departamento de Esporte, em prazo a ser definido pela Comissdao Organizadora.

§ 42 - As penalidades previstas neste artigo sdo cumulativas e de responsabilidade da equipe/instituicdo de
ensino, cabendo a Comissao Organizadora a fiscalizacdo e aplicagcdo das sang¢des aqui estabelecidas.

Art. 402 As equipes deverdo apresentar-se na hora prevista de seu jogo ou prova com uniforme apropriado,
havendo uma tolerancia de 15 minutos somente para o primeiro jogo de cada periodo, ndo havendo tal
tolerancia para os demais.

Paragrafo Unico - As equipes ndo terdo direito ao aquecimento muscular ou em quadra apés o horério
previsto para o inicio do jogo ou prova.

Art. 412 A Comissao Organizadora se reserva o direito de eventualmente atrasar, interromper, reprogramar
e/ou cancelar a realizacdo de uma partida, prova ou rodada completa.

Art. 422 Os casos omissos do presente regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora, ouvidos
os interessados, desde que isso seja necessario.



REGULAMENTO ESPECIFICO
512 JOGOS ESCOLARES DE CURITIBA

REGULAMENTO ESPECIFICO DE ATLETISMO

1 - A competicdo de atletismo sera realizada de acordo com as regras oficiais da IAAF — International
Association of Athletics Federations e da Confederagao Brasileira de Atletismo, salvo o estabelecido neste
Regulamento.

2 - Cada atleta podera participar de 02 provas individuais e 01 revezamento.

3 - Cada Instituicdo poderad inscrever até 02 atletas por prova individual e 1 equipe nos revezamentos.

4 - O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente uniformizado.
Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada prova, devera apresentar sua credencial e ou
documento obrigatério, conforme Regulamento, a equipe de arbitragem.

5 - Na prova de revezamento, o uniforme (regata ou camisa) da equipe devera ser igual.

6 - A Classificacao Final por categoria e género, dar-se-a pela soma dos pontos obtidos nas disputas das
provas, conforme quadro:

CLASSIFICACAO | PONTOS
12 14
20 9
3¢ 7
40 6
5¢ 5
69 4
79 3
8¢ 2

6.1 - Nas provas de revezamento a pontuacdo sera dobrada.

6.2 - Sera feita uma bonificacdo de 10 pontos, ao vencedor, quando o atleta, ou equipe de
revezamento, superar o recorde de prova, e uma bonificacao de 05 pontos quando igualar o recorde,
conforme tabua de recorde inserida neste caderno.

6.3 - Em caso de empate na Classificagao Final por categoria e género, sera declarada melhor
colocada a Instituicdo de Ensino que obtiver maior nimero de primeiros lugares nas diversas provas
na respectiva categoria e género. Persistindo o empate, o desempate sera feito pelo maior nimero
de segundos lugares e assim sucessivamente.

7 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora

8 - As provas a serem realizadas sdo as seguintes:



CATEGORIA Sub 16

- corridas rasas : 100m, 200m, 400m, 800m, 1.500m e 3.000m

- corridas com barreiras :
100m — dez barreiras com altura de 0,762m e a distancia da saida até a primeira barreira sera de
13,00m, entre as barreiras sera de 8,50m e da ultima barreira até a chegada serd de 10,50m.
110m — dez barreiras com altura de 0,914m e a distancia da saida até a primeira barreira sera de
13,72m, entre as barreiras sera de 9,14m e da ultima barreira até a chegada sera de 14,02m.
400m - dez barreiras com altura de 0,838m para o masculino e 0,762 para o feminino, e a distancia
da saida até a primeira barreira sera de 45m, entre as barreiras serd de 35m e da ultima barreira

até a chegada serd de 40m.

- marcha atlética : 3.000m

- revezamento :  4x100m

- provas de campo: Saltos Altura, Distancia e Triplo
Peso (3.0kg e 5.0kg)
Disco (1.0kg e 1.5kg)
Dardo (500g e 700g)

CATEGORIA SUB 13

- corridas rasas : 60m, 150m e 800m

- corridas com barreiras :
60m — seis barreiras com altura de 0,60m e a distancia da saida até a primeira barreira serd de 12,00m,

entre as barreiras serd de 7,50m e da ultima barreira até a chegada sera de 10,50m

- revezamento : 4x60m

- provas de campo: Saltos Altura, Distancia
Peso (2.0kg e 3.0kg)
Pelota (250 g)

REGULAMETO ESPECIFICO BADMINTON

1 - A competicdo de Badminton obedecerd as Regras Oficiais da Badminton World Federation — BWF e da
Confederacdo Brasileira de Badminton - CBBd, salvo o estabelecido neste Regulamento.

2- As inscricdes serdo realizadas conforme previsto no Art. 172 deste regulamento, de acordo com o prazo
estabelecido pela modalidade, até alcangar um limite de 2 atletas na individual e uma dupla, por categoria e

género.

3 - A competicdo sera realizada na categorias SIMPLES e DUPLAS SUB16 (nascidos em 2010/2011/2012) e
SIMPLES e DUPLAS SUB 13 (nascidos em 2013/2014/2015), masculino e feminino.



4 - Os jogos da primeira fase (grupo) serdo disputados em set Unico de 21 pontos. Se houver empate em 20
pontos, vencerd aquele que abrir 2 pontos de vantagem. Havendo empate em 29, vencera aquele que fizer 30
pontos.

4.1- Para jogos das finais, serdao disputados em set Unico de 21 pontos.
5- Todos os atletas deverdo jogar com camisa/camiseta com mangas, short, meias e ténis.
6- No momento da premiacdo sera necessario a utilizacdo do uniforme da instituicdo de ensino.
7- Serdo disponibilizadas petecas de penas préprias da modalidade.

8 - Os casos omissos serao decididos pela Comissao Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO BASQUETEBOL

1 - A Competicdo de Basquetebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da Féderation
International de Basketball - FIBA adotadas pela Confederacdo Brasileira de Basketball - CBB, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

2 - Na categoria Sub 16 serdo obedecidos os seguintes critérios:

2.1 - o tempo de jogo sera de 40 (quarenta) minutos, divididos em quatro quartos de 10 (dez)

minutos, sendo cronometrado o ultimo minuto de cada quarto. Entre o 12 e 22 e entre 32 e 49

quartos, haverd um intervalo de 1 (um) minuto, e entre 0 22 e 32 quartos, o intervalo sera de 05 (cinco)

minutos. Em caso de empate no tempo regulamentar, far-se-a um periodo extra de 5 (cinco) minutos,
sendo o ultimo minuto cronometrado. Persistindo o empate, serdo acrescidos tantos periodos extras
de 5 (cinco) minutos, sendo o ultimo minuto cronometrado até que se conhega o vencedor.

2.2 - a bola a ser utilizada para ambos géneros serd da categoria adulto, masculino Penalty 7.8 e
feminino Penalty 6.8. (FPB) / masculino Bola Molten BG 4500 Size 6 e feminino Bola Molten BG
4500 Size 7 (FPRB)

2.3 - cada equipe tera direito a 2 tempos técnicos durante o jogo, independente do quarto de jogo,

e um tempo técnico para cada periodo de prorrogacao.

3 - Na categorias sub 13 serdo obedecidos os seguintes critérios:
3.1 - O tempo de jogo serd de 32 (trinta e dois) minutos, dividido em quatro quartos de 08 (oito)
minutos, sendo cronometrado o ultimo minuto de cada quarto. Entre 0 12 e 22 e entre 32 e 4¢
guartos, haverda um intervalo de 1 (um) minuto, e entre 0 22 e 32 quartos, o intervalo serd de 05 (cinco)
minutos. Em caso de empate no tempo regulamentar, far-se-a um periodo extra de 3 (trés) minutos,
sendo o ultimo minuto cronometrado. Persistindo o empate, serdo acrescidos tantosperiodos extras
de 3 (trés) minutos, sendo o ultimo minuto cronometrado até que se conheca o vencedor.
3.2 - é obrigatodria a marcagao individual, durante toda a partida.
3.3 - a bola utilizada, para ambos os géneros, serd a Penalty 5.8 (FPB) / Bola Molten BG 4500 Size 6

(FPRB) da categoria Mirim.

3.4 - cada equipe tera direito a 2 tempos técnicos durante o jogo, independente do quarto de jogo,
e um tempo técnico para cada periodo de prorrogagao.



3.5 - para oinicio da partida o niimero minimo sera de 7 (sete) atletas (documentados); caso a equipe
compareca com menos de sete atletas para o inicio da partida serd considerada ausente
caracterizando-se o WxO, sendo a equipe desclassificada e eliminada da competigao.
3.6 - Substituicoes:
3.6.1 - no 12 quarto, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta
contundido podera retornar ao jogo, mas essa substituicdo ndao contard como substituicdao
obrigatdria.
3.6.2 - no intervalo do 12 para o 292 quarto, dois atletas “reservas” em condicdo de jogo, deverdo
substituir atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em
caso de contusao, desde que o atleta que ira substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto.
Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderao ser substituidos pelos atletas que
sairam do jogo;
3.6.3 - Para as substituicGes obrigatdrias, caso o atleta contundido nao tenha condi¢do de retornar
a0 jogo e a equipe compareca com o numero minimo de atletas (07 sete) para cumprir aregra,
portanto, ndo tendo condi¢Ges de realizar a substituicdo obrigatdria, deverd permanecer com um
atleta a menos durante todo o 22 quarto.
3.6.4 - as substituicdes obrigatdrias acontecerdo em todas as fases.

4 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio sera o
seguinte, na ordem sucessiva de eliminagao:

4.1 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

4.2 - saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas;

4.3 - ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

4.4 - saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

4.5 - ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

4.6 - sorteio.

Observacgao: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes

empatadas, prevalecera o resultado do confronto direto.

5 - O sistema de pontuac¢ado para classificagdo no grupo sera:

5.1 — Na categoria sub 16:

- 2 pontos por vitéria;

- 0 ponto por derrota;

5.2 — Na categoria sub 13:

- 2 pontos por vitdria;

- 1 ponto por derrota;

- 0 ponto com a equipe incompleta para cumprir o regulamento.

6 — Somente serdo aceitos cal¢des e/ou shorts que apresentem mesma cor predominante.



REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTSAL

1 - A Competicdo de Futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais da Fédération International de
Football Association - FIFA, adotada pela Confederagdo Brasileira de Futebol de Saldo - CBFS, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

2 - Na categoria Sub 16 serdao obedecidos os seguintes critérios:
2.1 - O tempo de jogo sera de 40 minutos, divididos em dois tempos de 20 minutos cada um, com
intervalo de 05 minutos, sendo cronometrado o Ultimo minuto de cada periodo;
2.2 — A bola a ser utilizada para ambos os géneros sera a da categoria adulto, Penalty MAX 1000.

3 - Na categoria Sub 13 serdo obedecidos os seguintes critérios:
3.1 - O tempo de jogo sera de 32 minutos, divididos em quatro quartos de 08 minutos, sendo
cronometrado apenas o Ultimo minuto do 2 2 e do 42 quarto. Haverd um intervalo de um minuto
entre 0 12 e 0 22 quartos e entre 0 32 e 0 42 quartos e trés minutos entre o 22 e 32 quartos.
A equipe tera direito a um pedido de tempo para cada dois quartos.
3.2 - Para o inicio da partida o nimero minimo serd de cinco atletas. Caso a equipe compareca sem o
numero minimo de atletas exigidos pelo Art. 14 §39, esta ndo poderd iniciar a partida e serd
considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe desclassificada e eliminada da
competigao.
3.3 - Substituicdes:
3.3.1 - No 19 quarto, ndo poderda haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta
contundido poderd retornar ao jogo, mas essa substituicdo ndo contard como substituicdo
obrigatéria.
3.3.2 - No intervalo do 12 para o 22 quarto, dois atletas “reservas” em condicdo de jogo, deverdo
substituir atletas “titulares” e ndo poderdo ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em
caso de contusdo, desde que o atleta que ira substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto.
Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser substituidos pelos atletas que
sairam do jogo;
3.3.3 - Para as substituicdes obrigatdrias, caso o atleta contundido ndo tenha condicdo de retornar
a0 jogo e a equipe compare¢a com o numero minimo de atletas (07 sete) para cumprir a regra,
portanto, ndo tendo condi¢Oes de realizar a substituicdo obrigatdria, devera permanecercom um atleta a
menos durante todo o 22 quarto.
3.3.4 - As substituicGes obrigatdrias acontecerdo em todas as fases.
3.4 - A bola a ser utilizada, para ambos os géneros, sera a correspondente da categoria Sub-13 da
FPFS, Penalty MAX 200.

4 - O controle dos cartdes (amarelos e vermelhos) serd de inteira responsabilidade das equipes.

5 - Estara automaticamente suspenso da partida subsequente o atleta que for expulso ou receber 2 cartées
amarelos, consecutivos ou nao.
5.1 - N3o se aplica o disposto neste artigo, se antes da partida subsequente o atleta for absolvido pela
Comissdo Organizador, e conste o cancelamento da suspensdo automatica no termo de decisdodo
respectivo processo disciplinar, nos termos da legislacdo desportiva vigente;
5.2 - Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma
competicdo/evento e no ano especifico correspondente;



5.3 - Na contagem de cartbes, para fins de aplicacdo da suspensdo automdtica, é feita
separadamente e por tipologia de cartées.

5.4 - Quando um atleta for advertido com o cartdao amarelo e posteriormente for expulso de campo
pela exibigdao direta do cartdao vermelho, o cartdao amarelo anteriormente exibido permanecera em
vigor para o cOmputo dos dois cartdes que resultardo em suspensao automatica.

5.5 - Quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartdao amarelo e posteriormente
recebe um segundo cartdo amarelo, do que resulta a exibi¢do do cartao vermelho, os cartdes
amarelos que precederam ao vermelho ndo serdao considerados para o computo dos dois cartdes
amarelos que resultam em suspensdo automatica.

5.6 - Se 0 mesmo atleta, em determinado momento da competicdo, acumular simultaneamente 2
cartées amarelos mais um vermelho, cumprird, automaticamente, a suspensao por 2 partidas.

6 - No caso em que a fase for disputada em eliminatdria simples e/ou a fase final for cruzamento olimpico
e, no tempo regulamentar o jogo terminar empatado, aplicar-se-a o seguinte critério conforme a regra
oficial da Federation International de Football Association - FIFA, adotada pela Confederacdo Brasileira de
Futebol de Saldo — CBFS:
6.1 Alternadamente se executardao 03 cobrangas de tiro livre direto na marca da penalidade maxima
para cada equipe, que deverdo ser cobradas por 03 jogadores diferentes, que tenham terminado
jogando.
6.2 Persistindo o empate, a decisdo sera efetuada pela cobranca de tiro livre direto na marca da
penalidade mdaxima, alternadamente, por atletas diferentes, que tenham terminado a partida até que
haja um vencedor.

7 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio sera o
seguinte, na ordem sucessiva de eliminagao:

7.1 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

7.2 - saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

7.3 - ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

7.4 - saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;

7.5 - ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

7.6 - menor numero de cartdes vermelhos;

7.7 - menor numero de cartdes amarelos;

7.8 - sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes

empatadas, serd considerado o confronto direto.

8 - O sistema de pontuagado para classificagao no grupo sera:
a) 3 pontos por vitodria;
b) 1 ponto por empate;
c) 0 ponto por derrota;

9 - O uniforme serd composto de camisas iguais e numeradas e calgdes de mesma cor predominante. E
obrigatorio o uso de caneleiras pelos atletas.

10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora.



REGULAMENTO ESPECIFICO DE HANDEBOL

1 - A Competicdo de Handebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da International Handball
Federation - IHF adotada pela Confederacdo Brasileira de Handebol - CBHB, salvo o estabelecido neste
Regulamento.

2- E proibida a utilizagdo de cola em todas as categorias.
2.1 O uso da cola serd declarada falta. O (a) atleta que for flagrado (a) com cola nas maos cumprird 2
minutos de exclusdo. Depois de cumprido o prazo poderd retornar a quadra caso esteja com as
maos sem resquicios de cola.

3 - Na categoria Sub 16 serdo obedecidos os seguintes critérios:
3.1 - Tempo de jogo: serad de 40 (quarenta) minutos corridos, divididos em 02 tempos de 20 (vinte)
minutos com intervalo de 03 (trés) minutos entre o 12 e 22 tempos.
3.2. - Pedidos de tempo: Cada equipe tem o direito de receber um maximo de trés tempos técnicos
de 01 (um) minuto de dura¢do. Em cada periodo do tempo de jogo regular cada equipe tem o direito

de receber um maximo de dois (02) tempos técnicos de 01 (um) minuto. As equipes ndo tém direito
de receber um tempo técnico durante as prorrogacdes. Entre dois tempos técnicos de uma mesma
equipe, os adversarios devem ter pelo menos uma vez a posse de bola. 03 cartées verdes, com os
numeros 01, 02 e 03 respectivamente, estardo disponiveis para cada equipe.

- As equipes receberdo os cartdes com os nimeros 01 e 02 no primeiro periodo de jogo e os cartdes
02 e 03 no segundo periodo, desde que eles ndo tenham recebido mais de um tempo técnico no
primeiro periodo.

- No caso de uma equipe ter recebido dois tempos técnicos no primeiro periodo, a mesma recebera
somente o cartdao verde nimero 03.

- Dentro dos ultimos 5 minutos do tempo regulamentar de jogo, somente um tempo técnico por
equipe serd concedido.

3.3 - bolas: H2L para ambos os géneros.
3.4 - forma de marcacdo: livre.

3.5 - substituicdes: livres.
3.6 - composicdo da equipe: Numero de atletas em quadra: 7 (goleiro + 6).

3.7 - tempo de exclusdo: 2 minutos.

3.8- Composicao da equipe:
a - Numero de atletas inscritos: maximo 14.
b - NUmero de atletas em quadra para inicio da partida: 5 (goleiro + 4)
c - A equipe que comparecer com numero inferior a 5 (cinco) atletas sera considerada perdedora
por W x O.

4 - Na categoria Sub 13 serdo obedecidos os seguintes critérios:
4.1 - Tempo de jogo: Sera de 32 (trinta e dois) minutos em 4 (quatro) quartos de 8 (oito) minutos.
Intervalo de 1 minuto entre o 12 e 22 quartos e entre o 32 e 42 quartos. Intervalo de 3 (trés) minutos

entre o 22 e 32 quartos.
4.2 - Pedidos de tempo: Cada equipe tem o direito de receber um maximo de trés tempos técnicos
de um (1) minuto de duracdo. Em cada periodo do tempo de jogo regular cada equipe tem o direito




de receber um maximo de dois (2) tempos técnicos de um (1) minuto.
As equipes ndo tém direito de receber um tempo técnico durante as prorrogacoes.
Entre dois tempos técnicos de uma mesma equipe, os adversarios devem ter pelo menos uma vez a
posse de bola. 3 cartdes verde, com os numeros 1, 2 e 3 respectivamente, estardo disponiveis para
cada equipe. As equipes receberdo os cartdes com os nimeros 1 e 2 no primeiro periodo de jogo e os
cartdes 2 e 3 no segundo periodo, desde que eles ndo tenham recebido mais de um tempo técnico
no primeiro periodo. No caso que eles tenham recebido dois tempos técnicos no primeiro periodo,
eles receberao somente o cartao verde niumero 3.
Dentro dos ultimos 5 minutos do tempo regulamentar de jogo, somente um tempo técnico por equipe
serd concedido.
4.3 - bola: H1L para ambos os géneros.
4.4 - forma de marcacdo: livre.
4.5 - substituicdes:
4.5.1 - no 12 quarto, ndo poderd haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta
contundido podera retornar ao jogo, mas essa substituicdo ndo contard como substituicdo
obrigatéria.

4.5.2 - no intervalo do 12 para o 22 quarto, dois atletas “reservas” em condicdo de jogo, deverao
substituir atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 22 quarto, salvo em
caso de contusdo, desde que o atleta que irad substitui-lo ndo tenha participado do primeiro quarto.
Os atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderao ser substituidos pelos atletas que
sairam do jogo;

4.5.3 - Para as substituicdes obrigatdrias, caso o atleta contundido ndo tenha condicao de retornar
a0 jogo e a equipe compareca com o numero minimo de atletas para cumprir a regra, portanto,
ndo tendo condi¢des de realizar a substituicdo obrigatdria, deverd permanecer com umatleta a
menos durante todo o 22 quarto.

4.5.4 - as substituicOes obrigatdrias acontecerao em todas as fases.

4.6 - Composi¢ao da equipe:
a - Numero de atletas inscritos: maximo 14.
b - Nimero de atletas minimo: 9 (regulamento Art. 14 §39).
c - A equipe que comparecer com numero inferior a 9 (nove) atletas sera considerada perdedora
por W x O.

4.7 - tempo de exclusdo: 1 minuto.

5 - No caso em que a fase for disputada em eliminatdria simples e/ou a fase final for cruzamento olimpico
e no tempo regulamentar o jogo terminar empatado, aplicar-se-a o seguinte:
5.1 - prorrogacao em dois tempos de 5 minutos corridos, sem intervalo;
5.2 - persistindo o empate, serao executados 5 cobrangas alternadas de 7 metros, por atletas
diferentes, que participaram da partida;
5.3 - persistindo o empate, serdo executadas cobrancas alternadas de 7 metros, até alcancar o
desempate, pelos demais atletas que compdem a equipe.

6 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio sera o
seguinte:



6.1 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

6.2 - saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

6.3 - ataque mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

6.4 - saldo de gols em todos os jogos do grupo na fase;

6.5 - ataque mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

6.6 - sorteio.

Observacdo: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes
empatadas, sera considerado o confronto direto.

7 - O sistema de pontuacao para classificacdo no grupo sera:
2 pontos por vitdria;
1 ponto por empate;
0 por derrota;

8 - O uniforme serd composto de camisas iguais e numeradas e cal¢Ges ou shorts de cor predominante.

9 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE TENIS DE MESA

1- A competicdo do Ténis de Mesa sera realizada de acordo com as Regras da Federagao Internacional de
Ténis de Mesa (ITTF) e a Confederacdo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o estabelecido neste
Regulamento.

2- Cada estabelecimento de ensino podera inscrever para a competicdo de 01 (um) a 03 (trés) atletas para a
competicdo individual, e até 01 (uma) dupla, por categoria e género.

3- As inscricOes serdo realizadas pelo sistema jogos, conforme prazo estabelecido pela modalidade.

4- O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio, serd o
seguinte:

4.11 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 (dois) atletas ou dupla);

4.12 - saldo de sets nos jogos entre os atletas ou dupla empatadas na fase;

4.13 - saldo de pontos nos jogos entre os atletas ou dupla empatadas na fase;

4.14 - saldo de sets em todos os jogos do grupo;

4.15 - saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

4,16 - sorteio.

Observagdo: quando o empate for entre 3 (trés) ou mais os atletas ou dupla, e apds um item
continuarem 2 (dois) atletas ou dupla empatadas, sera considerado o confronto direto.

5- O sistema de pontuagdo para classificagao no grupo sera:
02 pontos por vitoria;
01 ponto por derrota.

6 - As partidas serdo disputadas em melhor de 03 sets, ou seja, 02 sets vencedores de 11 pontos cada, em
todas as fases da competicdo da modalidade.



7 - Preferencialmente, os uniformes deverdo estar em conformidade com as regras oficiais em vigor no pais
pela CBTM, sendo que a camisa ndo podera ser da cor branca, com exce¢ao de uma faixa, de no maximo
10mm, na gola ou mangas. O cal¢do ndo podera ser na cor branca, listrado ou xadrez, com excecdo de uma
faixa de no maximo 10mm. Os uniformes de todos os atletas do estabelecimento de ensino deverao ser
iguais (modelo e cor).

8 - A Classificacao Final por Equipe da modalidade de Ténis de Mesa, por categoria e género, obedecera
ao seguinte critério:
8.1 - Para classificacdo por equipe a instituicdo pontuara através da soma de pontos de seus atletas
nas categorias individuais e duplas.
8.2 — Para efeito da classificacao final por equipe, somara a pontuagdo de até 3 atletas melhores
colocados na individual e da melhor dupla.
8.3 — A C(lassificacdo Final por categoria e género, dar-se-a pela soma dos pontos obtidos nas
disputas, conforme quadro:

CLASSIFICAGAO PONTOS
12 14
20 9
39 7
42 6
59 5
69 4
7° 3
8¢ 2

8.4 — Nas competi¢cdes em que nao ocorrer as disputas diretas pelas classificacdes, ela sera feita, até
o ultimo lugar levando-se em conta que a classificagdo dos primeiros, que definem as classificacdes
dos seus adversdrios nas etapas anteriores.

8.5 - como critério de desempate, declarar-se-d4 melhor classificada a equipe que obtiver a melhor
colocagao na individual.

9 -—Serdo premiados com medalhas, até o quarto lugar na individual e duplas.

10 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

REGULAMETO ESPECIFICO TRIATHLON

1 - A competicdo de Triathlon serd realizada de acordo com as regras oficiais da World Triathlon, adotadas
pela Confederacdo Brasileira de Triathlon, salvo o estabelecido neste Regulamento.

4 - A competicdo sera em disputa individual, nas seguintes categorias:
a) SUB13 MASCULINO (nascidas em 2013/2014/2015);
b) SUB13 FEMININO (nascidas em 2013/2014/2015);
c) SUB16 MASCULINO (nascidos em 2010/2011/2012);
d) SUB16 FEMININO (nascidas em 2010/2011/2012).



5 — As competicOes serdo realizadas na distancia Super Sprint, com varia¢cdes de acordo com a categoria:
5.1-SUB16: compreende as distancias de 300m de natacdo, 8km de ciclismo e 2km de corrida;
5.2 - SUB13: compreende as distancias de 200m de natacdo, 6km de ciclismo e 1,5Km de corrida.

6 - Todos os participantes do evento, Professores, Técnicos, Atletas e Oficiais, deverao ter conhecimento do
Regulamento, e cada participante é responsavel pelos seus materiais: uniformes, capacetes, sapatilhas,
bicicletas.

7- Todos os atletas deverdo completar o percurso de cada um dos segmentos da competicio em sua
totalidade, evitando assim a possibilidade de penalizagdo de desqualificagdo da competicao pela nao
conclusdo destes.

7.1 - E proibido ter acompanhamento de um terceiro durante qualquer segmento da competi¢do, sendo
caracterizado como ajuda externa, sob pena de desclassificacao;

8- E de uso exclusivo dos triatletas, que poderdo circular desde que estejam com pulseira de identificacdo da
prova. Somente poderdo adentrar na Area de Transic3o arbitros e staffs.

9- Quaisquer tipos de agressdes fisicas ou morais provindas de atletas, direcionadas a qualquer um dos
membros da organizacdo da competicdo, serdo penalizadas com desqualificacdo imediata do atleta agressor
naquele evento especifico.

10- Em caso de abandono de competicdo (por qualquer motivo ou razao), o atleta obrigatoriamente deverd
informar a organiza¢ao do evento de sua retirada voluntaria.

11 - NATACAO:

11.1 - A distancia da etapa de natacdo sera de 200m a 300m, a depender de cada categoria, realizada em
piscina de 25m;

11.2 - E obrigatdria a utilizacdo de touca e éculos de natagéo;

11.3 - O atleta devera nadar de macaquinho, sunga ou mai6;

11.4 - O NUMERO DE IDENTIFICACAO é obrigatério e sé poderd ser marcado no corpo do atleta pela

organizacdo. Caso contrario acarretard na desclassificacdo do atleta;

11.5 - E obrigatdrio largar no local designado pela organizac3o.

12 - CICLISMO:
12.1 — A distancia da etapa de ciclismo serd de 6km a 8 km, a depender de cada categoria, em percurso de
terreno variado (grama), delimitado por cones e fitas;
12.2 - Serdo permitidas bicicletas de mountain bike ou gravel de qualquer material, desde que dentro do
regulamento da UCI;
12.3 - Obrigatdrio o uso de capacete rigido;
12.4 - N3o serd permitido que o atleta realize a corrida de bicicleta com os pés descalgos;
12.5 - A utilizagdo do numero de competicdao é obrigatdria. Esse nimero deve ser fixado no guiddo da
bicicleta, de forma visivel, sem qualquer alteracao.



13 — CORRIDA:
13.1 - A distancia da etapa de corrida sera de 1,5 a 2km em percurso de terreno variado, delimitado por
cones e fitas
13.2 - O numero de peito obrigatdrio na corrida e tem que estar visivel na frente e na altura do abdémen
do atleta, caso ndo esteja o atleta serd orientado, caso nao atenda, serd desclassificado. O nimero nao
pode ser dobrado ou recortado, caso esteja sera desclassificado.
13.3 - E obrigatério para os atletas masculinos que n3o estejam de macaquinho correrem vestidos de
camiseta ou top. O ndo cumprimento desta regra resulta em desclassificacao.
13.4- N3o sera permitido que o atleta realize a corrida a pé com os pés descalcos.

14- No momento da premiagao serd necessaria a utilizagdo do uniforme da institui¢do de ensino.

15 - Os casos omissos serao resolvidos pela comissdao organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEIBOL

1 - A Competicao de Voleibol sera realizada de acordo com as regras oficiais da Federagao Internacional de
Volleyball - FIVB adotadas pela Confederagao Brasileira de Voleibol - CBV,salvo o estabelecido neste
Regulamento.

2- Para o inicio da partida o numero minimo serd de 06 atletas. Caso a equipe compare¢ca com menos de 06
atletas para o inicio da partida sera considerada ausente caracterizando-se o WxO, sendo a equipe
desclassificada.

3- Na Categoria Sub 16 serdo obedecidos os seguintes critérios:
3.1- altura da rede: Masculina —2,43m; Feminina — 2,24m;
3.2— As partidas serdo realizadas em melhor de 3 sets em todas as fases.

4- Na Categoria Sub 13 serdao obedecidos os seguintes critérios:

4.1 - altura da rede: Masculina — 2,20m; Feminina —2,10m.

4.2 - As partidas serdo realizadas em melhor de 3 sets em todas as fases.

4.3 - Numero de atletas inscritos: maximo 12.
b - Nimero de atletas em quadra para inicio da partida: 6 (seis)
¢ - A equipe que comparecer com numero inferior a 8 (oito) atletas serd considerada perdedora
por W x O, sendo desclassificada e eliminada da competicao.

4.4 - ndo serd permitido o uso de libero.

4.5 - serd obrigatdria o saque por baixo.

4.6 - ndo é permitida a cortada, com salto, por jogador que estejam nas posi¢des 1, 5 e 6.

4.7 no primeiro set, ndo podera haver substituicao, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido
ndo podera retornar a partida;

4.8 - no intervalo do primeiro para o segundo set, cada equipe deverd realizar duas substituicdes

obrigatdrias, sendo que ao menos dois atletas reservas deverdo substituir os atletas titulares e esses

dois ndo poderao ser substituidos até o final do segundo set, salvo em caso de contus3o. Se o atleta,

gue entrou substituindo no segundo set, contundir-se e for substituido, ndo poderd retornar ao jogo



e o atleta que o substituir ndo pode ter participado do 12 set. Os atletas titulares remanescentes na
guadra de jogo poderdo ser substituidos;
4.9 - assubstituicOes obrigatdrias acontecerdao em todas as fases.

5 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio, serd o
seguinte:
5.1 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);
5.2 - saldo de sets nos jogos entre as equipes empatadas na fase;
5.3 - saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas na fase;
5.4 - saldo de sets em todos os jogos do grupo;
5.5 - saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;
5.6 - sorteio.
Observacgao: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes
empatadas, sera considerado o confronto direto.

6 - O sistema de pontuacgdo para classificagdo no grupo sera:
03 pontos por vitéria (2x0);
02 pontos por vitéria (2x1);
01 ponto por derrota (1x2);
00 ponto por derrota (0x2) ou com equipe incompleta para cumprir a regra de substituicdo.

7 - Ouniforme sera composto de camisas iguais e numeradas, e cal¢des ou shorts de cor predominante.

8 - A bola a ser utilizada, em todas as categorias sera a Penalty PRO 8.0, fornecida pela organizacao do
evento.

9 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEI DE PRAIA

1 - A Competicao de Voleibol de Praia sera realizada de acordo com as regras oficiais da Federagao
Internacional de Volleyball - FIVB adotadas pela Confederacdo Brasileira de Voleibol - CBV, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

2 - Formato das equipes;
2.1 - Na categoria Sub 16 a competicdo sera de duplas e cada Instituicdo de Ensino podera inscrever
até duas duplas, sendo em cada dupla dois titulares e um reserva, ndo podendo ser realizadas
substituicdes durante a partida.
2.2 - Na categoria sub 13 competigao sera de trios e cada Instituicao de Ensino podera inscrever até
dois trios, sendo em cada trio trés titulares e um reserva, ndo podendo ser realizadas substituicdes
durante a partida.

3 - Altura da rede:
- Categoria Sub 16: Masculina — 2,43m - Feminina —2,24m;
- Categorias Sub 13: Masculina—2,20m - Feminina —2,10m.



4 — Dimensao da quadra:
- Para todas as categorias: as dimensdes da quadra serdao de 16 x 08 metros.

5 - Antes do inicio de cada jogo, o técnico ou capitdo indicard a equipe de arbitragem, quais atletas
participardo do jogo, podendo alterar a ordem dos jogadores para os jogos seguintes.
N3o serd permitida a substituicdo de atletas durante o jogo, somente para a préxima partida.
5.1 - caso um atleta fique impossibilitado de continuar em quadra, a equipe serd declarada
INCOMPLETA para o set ou para a partida.
Obs.: Em caso de contusao serd autorizado pelo arbitro, ao atleta, um tempo para recuperagao. Se o
jogador ndo se recuperar, ou ndo retornar para a drea de jogo ao fim do tempo de recuperacao, sua
equipe é declarada incompleta.
Neste momento, somente o jogador pode julgar se ele(a) estd apto a jogar.
5.2 - a equipe incompleta perde o set ou a partida e sdo dados a equipe adversaria os pontos
necessarios para vencer o set ou a partida. A equipe incompleta mantém seus pontos e sets.

6 - Os jogos das fases classificatdrias serdo disputados em um set vencedor de 18 pontos. Nas fases
semifinal e final serdo disputadas em um set vencedor de 21 pontos.

6.1 - Em caso do nao comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando-se o WxO, sendo a equipe desclassificada. Caso nenhuma das duas
equipes se faca presente em tempo habil, as duas equipes serdao desclassificadas e eliminadas da
competicao.

7 - O critério de desempate adotado nas fases que forem disputadas pelo sistema de rodizio, serd o
seguinte:

7.1 - confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 2 equipes);

7.2 - saldo de pontos nos jogos entre as equipes empatadas na fase;

7.3 - saldo de pontos em todos os jogos do grupo na fase;

7.4 - sorteio.

Observagao: quando o empate for entre 3 ou mais equipes, e apds um item continuarem 2 equipes
empatadas, serd considerado o confronto direto.

8 - O sistema de pontuacao para classificacdao no grupo sera:
02 pontos por vitdria;
01 ponto por derrota;

10- Para efeito da classificacao final por equipe somara a pontuacdo das duplas, trios e quartetos de cada
instituicao.

11 - A bola a ser utilizada, em todas as categorias sera a Penalty Volei de Praia PRO, fornecida pela
organizagao do evento.

12- Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.



